Tukea digitaalisen nuorisotyon kehittamissuunnitelman laatimiseen

Digitaalisen nuorisotyon strategisessa kehittamisessa tavoitteena on, ettad organisaatioissa digitaalisen median ja teknologian tarjoamia mahdollisuuksia tarkastellaan osana
kaikkea nuorisotyon ja -toiminnan kehittamista. Se edellyttda, etta digitaalisuutta katsotaan laaja-alaisesti. Yksi tapa sisallyttaa digitaalisuus nuorisotyon strategiseen
suunnitteluun on laatia kehittamissuunnitelma digitaaliselle nuorisotydlle. Kehittamissuunnitelmassa voidaan esimerkiksi tehda arvio siita, miten digitaalisuus nakyy talla
hetkelld organisaation nuorisotydn prosesseissa, ja sen pohjalta laatia suunnitelma kehittamisen painopisteistd seka kdaytannon toimenpiteista. Ajatuksena on, etta
suunnitelman myo6ta digitaalisuudelle maaritelladn selkeat tavoitteet ja toimenpiteet sekd nimetdan vastuuhenkilot seuraamaan prosesseja ja edistamaan niita.

Kehittamissuunnitelman laatimisen tukena voidaan hyddyntaa oheista lomaketta, joka my0s tarjoaa pohjan digitaalisen nuorisotyon suuntaviivoista kdytavalle keskustelulle
tydyhteisOdssa. Lomaketta voidaan hyddyntda esimerkiksi organisaation vuosisuunnittelussa, tyoyhteison kehittamispaivassa tai vapaamuotoisemmin osana tyoyhteisén
paivittdista suunnittelu- ja kehittamistyota. Olennaista on, ettd prosessin vetdja on perehtynyt kasilla olevaan aineistoon kunnolla ja tietda, mita tarkoitusta varten haluaa
lomaketta kadyttaa. Osa periaatteista liittyy selkedammin hallinnolliseen ja strategiseen suunnitteluun, osa puolestaan kdaytannén nuorisotyohon. Onkin tarkeaa, etta
periaatteiden lapikdaymisen yhteydessa mietitdan tarkkaan, kuka tai ketkd ovat suunnitteluprosessissa mukana ja missa vaiheessa.

Lomakkeen taytto

Kehittamissuunnitelmalomake etenee digitaalisen nuorisotyon suuntaviivojen mukaisesti sisdltden kahdeksan teemakokonaisuutta: 1) toimintakulttuuri,

2) strateginen suunnittelu, 3) tavoitteellisuus ja arviointi, 4) resurssit, 5) osaaminen, 6) yhteistyo, 7) nuorten osallisuus ja yhdenvertaisuus sekd 8) nuorten mediaosaaminen
ja digitaaliset taidot.

Jokaisen teemakokonaisuuden alla on listattuna digitaalista nuorisoty6ta edistava periaate seka 3-5 toimenpide-ehdotusta, joiden tavoitteena on vieda periaatteita
kdaytannon tasolle.

Kohdissa Vahvuudet ja Heikkoudet pyydetdan arvioimaan toimenpiteen tamanhetkista toteutumista. Vahvuuksiin listataan asioita, jotka toimivat organisaatiossa
toimenpiteen osalta hyvin tai jotka erityisesti tukevat toimenpiteen toteutumista. Heikkouksiin kirjataan mahdollisia epakohtia tai kehittamiskohteita, joita toimenpiteen
laadukkaampi toteuttaminen edellyttaa.

Kehittdmisen painopisteet -kohtaan listataan niita asioita, joita keskustelujen pohjalta katsotaan ensisijaisiksi kehittamiskohteiksi esimerkiksi seuraavan vuoden ajan.
Toimenpidesuunnitelmaan kirjataan lyhyesti, miten, milloin ja kenen toimesta kehittdamisen painopisteitd lahdetaan toteuttamaan. Kaikkia kohtia ei ole tarpeellista tayttaa,
jos keskustelujen pohjalta katsotaan, ettei tarvetta kehittamistoimenpiteille ole. Koska teknologinen kehitys ja muutokset digitaalisen median ja teknologian kdytdssa ovat
nopeita, olisi kehittdmissuunnitelmaan hyva palata esimerkiksi vuoden valein ja tehda tilannearvio siitda, miten toimenpiteet ovat toteutuneet ja mihin suuntaan toimintaa
tulisi jatkossa vieda.

Digitaalisen nuorisotyén suuntaviivat ja kehittdmissuunnitelmalomake l6ytyvat sdhkoisessd muodossa osoitteessa www.verke.org/materiaalit
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1. Toimintakulttuuri

Toimintakulttuuri kannustaa uteliaisuuteen ja kokeiluun. Digitaalisen median ja teknologian avaamiin
nuorisotydllisiin mahdollisuuksiin suhtaudutaan joustavasti, avoimesti ja ennakkoluulottomasti.

Toimenpiteet Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

1.1. Tunnistamme tyoyhteistssa
digitaalisen median nuorten
keskeisena kasvu- ja
toimintaymparistona seka
digitaalisen teknologian

merkityksen nuorten arjessa.

1.2. Tuemme ja kehitamme
digitaalisen median ja teknologian
avulla nuorten parissa tehtavaa

tyotamme.

1.3. Kokeilemme rohkeasti erilaisia
digitaalista mediaa ja teknologiaa
hyédyntavia toimintamalleja ja

palveluita.




2. Strateginen suunnittelu

Strateginen suunnittelu tukee pitkdjanteista kehittamista. Strategisen suunnittelun tavoitteena

on digitaalisen nuorisotydn koordinointi, johtaminen seka pitkdjanteinen kehittaminen.

Toimenpiteet

Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

2.1. Huomioimme digitaalisuutta

vastuunjaon organisaation
toimintasuunnitelmissa ja

strategialinjauksissa.

koskevat tavoitteet, toimenpiteet ja

2.2. Kokoamme tietoa nuorten
digitaalisen median ja teknologian
kaytosta, ja hydodynnamme sita

suunnittelun tukena.

2.3. Hyédynnamme tyontekijoiden,
nuorten seka sidosryhmien
osaamista ja vahvuuksia

suunnitteluprosesseissa.

2.4. Huomioimme suunnittelussa

sekd muut toimintaamme
keskeisesti vaikuttavat alueelliset,
valtakunnalliset ja kansainvaliset

ohjelmat.

organisaatiomme strategiaohjelmat




3. Tavoitteellisuus ja arviointi

Tavoitteellisuus ja arviointi parantavat toiminnan laatua. Digitaalista mediaa ja teknologiaa hyddynnetdan
nuorisotyon tavoitteiden mukaisesti. Ty6td ja toimintaa kehitetdan arvioinnista saatujen tulosten avulla.

Toimenpiteet Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

3.1. Asetamme arvioitavissa olevia
tavoitteita digitaalisen median ja

teknologian kaytélle nuorisotydssa.

3.2. Kannustamme tyontekijoita
organisaation tavoitteiden
mukaiseen digitaalisen median ja
teknologian kayttoon esimerkiksi

erilaisten ohjeistusten avulla.

3.3. Arvioimme toimintaa ja
tavoitteiden toteutumista yhdessa

nuorten kanssa.

3.4. Jaamme sidosryhmien kanssa

hyvéksi todettuja arviointimalleja.

3.5. Hyédynnamme arvioinnin
tuloksia toiminnan kehittamisessa

ja nakyvaksi tekemisessa.




4. Resurssit

Resursseja suunnataan digitaaliseen nuorisotyohon. Digitaalisen nuorisotydn toteuttaminen edellyttaa
erilaisia resursseja, kuten infrastruktuuria, valineistoa, tydaikaa sekd muita taloudellisia ja henkiléresursseja.

Toimenpiteet Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

4.1. Selvitamme infrastruktuuriin,
valineistoon ja muihin resursseihin
kohdistuvat tarpeet yhdessa

tyontekijéiden ja nuorten kanssa.

4.2. Mahdollistamme tyontekijoille
erilaisten ohjelmistojen ja
sovellusten sekd uudenlaisen
digitaalisen teknologian

hyédyntamisen.

4.3, Huomioimme digitaalisuuden

tyontekijéiden tyonkuvissa.

4.4. Kannustamme resurssien
keskindiseen jakamiseen
organisaation sisalla ja

yhteisty6kumppaneiden kanssa.

4.5, Arvioimme resurssien kayttoa

ja tarpeellisuutta saannollisesti.




5. Osaaminen

Tyoyhteison osaamisesta pidetdaan huolta. Digitaalista mediaa ja teknologiaa osataan
tarvittaessa hyodyntaa kaikessa nuorten parissa tehtdvassa tydssa ja toiminnassa.

Toimenpiteet Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

5.1. Arvioimme sdannollisesti
tyOyhteis6n osaamista ja osaamisen

kehittamisen tarvetta.

5.2. Tarjoamme tyontekijoille
erilaisia vaylia osaamisen

kehittamiseen.

5.3. Kannustamme tyontekijoita
vahvistamaan digitaalista osaamista
itsenéisesti seka yhdessa kollegojen

ja nuorten kanssa.

5.4. Jaamme osaamista tyoyhteison
sisalla seka yhteistydkumppaneiden

kanssa.




6. Yhteistyo

Digitaalista nuorisotyota kehitetddn yhteistyossa. Yhteistyolla turvataan digitaalisen nuorisotyon saavutettavuus, riittavyys,
laatu ja toimintojen yhteensopivuus sekd mahdollistetaan uusien ja innovatiivisten toimintamuotojen kehittdminen.

Toimenpiteet Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

6.1. Teemme yhteisty6ta eri
sidosryhmien kanssa digitaalisen
nuorisotyon valmistelussa,
suunnittelussa, toteutuksessa ja

arvioinnissa.

6.2. Jaamme digitaaliseen
nuorisotyohon liittyvia kokemuksia

ja kaytantoja.

6.3. Annamme tunnustusta muille
organisaatioille hyvista kdytannoista
ja hyédynnamme niita

kehittamistyossa.

6.4. Etsimme uudenlaisia
kumppanuuksia ja

yhteistydmuotoja.




7. Nuorten osallisuus ja yhdenvertaisuus

Digitaalinen nuorisotyo edistda nuorten osallisuutta ja yhdenvertaisuutta. Digitaalisella nuorisoty6lla mahdollistetaan nuorille uudenlaisia osallisuuden

kokemuksia ja vaikuttamisen tapoja. Nuorilla on idstd, sukupuolesta, taustasta tai muista tekijoista riippumatta yhtéldiset mahdollisuudet osallistua ja vaikuttaa.

Toimenpiteet

Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

7.1. Kannustamme nuoria
vaikuttamaan heita itsedan
koskeviin asioihin digitaalisen

median ja teknologian avulla.

7.2. Huomioimme
yhdenvertaisuuden ja
esteettomyyden kaikessa
digitaalisessa nuorisotyéssamme ja

verkkopalveluissamme.

7.3. Tarjoamme nuorille
mahdollisuuksia osallistua
digitaalisen nuorisotyon
suunnitteluun, toteutukseen ja

arviointiin.




8. Nuorten mediaosaaminen ja digitaaliset taidot

Nuorisotyd vahvistaa nuorten mediaosaamista ja digitaalisia taitoja. Mediaosaaminen ja digitaaliset taidot ovat valttamaton edellytys yhteiskunnassa toimimiselle. Nuorisotyén

tehtdvana on kannustaa ja edistda mediakulttuuriin seka digitaaliseen teknologiaan liittyvaa kriittistd ymmartamistd, itsensa ilmaisua, tekemista ja vaikuttamista.

Toimenpiteet

Vahvuudet Heikkoudet Kehittamisen painopisteet Toimenpidesuunnitelma

8.1. Tunnistamme media- ja
teknologiakasvatuksen roolin ja

merkityksen nuorisotydssa.

8.2. Kannustamme tyontekijoita
kasittelemaan mediakulttuuriin ja
digitaaliseen teknologiaan liittyvia

sisaltoja nuorten kanssa.

8.3. Edistamme nuorten valmiuksia
hyodyntaa digitaalista mediaa ja
teknologiaa itsenaisesti, aktiivisesti

ja luovasti.




