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digitaaliseen

Teknologinen kehitys ja digitalisaatio vaikuttavat yhteiskuntaamme ja nuorten
elamaan monin eri tavoin. Nuorisotyon tarkeana tehtavana onkin tukea nuoren
kasvua ja kehitysta alati digitalisoituvassa maailmassa. Nuorisotyolla on myos
tarkea rooli digitaalisen kuilun umpeenkuromisessa ja osallisuuden edistamisessa.

Digitaalisen nuorisotyon perusajatuksena on hyodyntaa uutta teknologiaa
nuorisotyossa, jotta nuorille suunnatut palvelut ja toiminnot olisivat
laadukkaampia, saavutettavampia ja merkityksellisempia. Digitaalisen nuorisotyon
avulla voidaan luoda mahdollisuuksia ja tiloja, joissa nuoret voivat kehittaa omaa
kriittista, eettista ja innovatiivista ajatteluaan suhteessa teknologiseen kehitykseen
Ja digitaaliseen tulevaisuuteen.
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Mita on digitaalinen nuorisotyo6?
Digitaalinen nuorisotyo t

keskittyy nuorisotoimialan ja nuorisotyon kaytantojen
“ digitalisointiin.
tarkoittaa digitaalisen median ja teknologian
hyodyntamista tai kasittelemista nuorisotyossa valineena,
toimintana tai sisaltona.
kasittaa lagjan valikoiman menetelmia ja lahestymistapoja,
Joita voidaan hyodyntaa missa tahansa nuorisotyon
muodossa.

on toimintaa, jota ohjaavat samat tavoitteet, arvot ja
periaatteet kuin muutakin nuorisotyota.

voi tapahtua seka fyysisessa etta digitaalisessa
ymparistossa.

1 Perustuu Euroopan komission Digitalisaatio ja nuoret -asiantuntijaryhman vuonna 2018 tuottamaan maaritelmaan.



Nuorisoty6 on merkityksellista ja mukautuvaa

Nuorisotyo ja -politiikka ovat ennakoivia, ja niissa huomioidaan teknologinen kehitys ja digitalisaatio.
Ne tunnistavat digitalisaation myonteiset ja kielteiset vaikutukset yhteiskuntaan, mukaan lukien
nuorisotyon palveluihin ja kaytantoihin.

Nuorisotyon palvelut ovat saavutettavampia ja merkitysellisempia ja tavoittavat myos ne nuoret,
jotka ovat esim. maantieteellisesti tai sosiaalisesti eriarvoisessa asemassa.

Nuorisotyontekijoilla on avoin ja kriittinen asenne digitaaliseen teknologiaan, ja heilla on osaamista

toteuttaa laadukasta nuorisotyota.
Yhteisty© ja verkostoituminen lisaantyvat kansallisesti ja kansainvalisesti.

Nuoret 2

ovat aktiivisia toimijoita digitaalisessa yhteiskunnassa.
osaavat kayttaa digitaalista mediaa ja teknologiaa kriittisesti ja
luovasti..

suhtautuvat teknologisoituvaan tulevaisuuteen avoimesti ja
luottavaisesti.

hallitsevat vuorovaikutuksen ja sosiaalisten suhteiden yllapidon
digitalisoituvassa yhteiskunnassa.

tiedostavat digitalisaatioon littyvat riskit ja osaavat hallita
digitaalista identiteettiaan.

hyodyntavat yhteiskunnallisessa vaikuttamisessa digitaalisia
keinoja ja valineita.

loytavat uusia tapoja verkostoitua, tehda yhteistyota ja osallistua
yhteiskunnalliseen toimintaan.

Digitaalisuus Digitaalisuus Digitaalisuus
valineena toimintana sisaltona

Painopiste on nuorisotyon Painopiste on tekemalla
toimintojen digitalisoinnissa, jotta oppimisessa ja kaytannon

Painopiste on digitalisaatioon

ne olisivat saavutettavampia ja toiminnassa. liittyvissa kysymyksissa.

merkityksellisempia.

Keskustelut verkossa kohdatuista

Digitaalisten valineiden hyddyntaminen Pelikasvatuksellinen toiminta, midista

osallisuustoiminnassa kgtgn plellnkeb|tyglkerho Nuorten digitaalisiin kulttuureihin
Nuorten tavoittaminen sosiaalisen Dl{gltaallher? varkkaily litbyvien tapahtumien, kuter
median avulla kadent§|d0|ssa | sy, Bies g
Verkko-ohjaus erityisesti haavoittuvassa PalnkkaUe”topalveLUJen Digitaalisen median, kuten blogien,
asemassa oleville nuorille hyodyntaminen

N hyodyntaminen itseilmaisussa
seikkailukasvatuksessa

2 Perustuu Skotlannin laatimaan "Nuorisotyon tulokset" -asiakirjaan, YouthLink Scotland 2016.
3 Osoitteesta www .digitalyouthwork.eu/good-practices loytyy esimerkkina 36 lyhytta videota.


http://www.digitalyouthwork.eu/good-practices

Strategia: Sisallyttakaa digitaalinen nuorisoty® organisaationne strategiaan ja visioon.

Toimintakulttuuri: Kokeilkaa ja innovoikaa uusia lahestymistapoja ja oppikaa epaonnistumisista.

Suunnitelmallisuus: Sisallyttakaa digitaalisuus nuorisotyon rakenteisiin ja prosesseihin seka tyota
koskeviin eettisiin linjauksiin.

Osaamisen kehittaminen: Tarjotkaa tyontekijoille ja vapaaehtoisille saannollisesti koulutusta, jotta he
voivat kehittaa digitaalista osaamistaan.

Infrastruktuuri: Varmistakaa, etta tyontekijoilla ja nuorilla on kaytossaan ajanmukaiset
valineet, ohjelmistot ja verkkoyhteydet.

Yhteisty6: Hyodyntakaa toiminnassa moninaisia yhteistyokumppanuuksia.
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Kaytannon tyo
Suunnittele ja toteuta digitaalista nuorisotyota tavoitteellisesti. Tunnista nuorten
muuttuvat tarpeet ja toiveet. Integroi digitaalisuus osaksi nuorisotyon kaytantoja.

Kasittele digitalisaation mahdollisuuksia ja uhkia nuorisotyon toiminnoissa.
Mahdollista nuorille digitaaliseen teknologiaan littyvia yhdessa oppimisen ja
kokeilemisen kokemuksia.

Valitse valineet ja menetelmat ottaen huomioon saavutettavuus ja turvallisuus seka
nuorten oikeudet ja kiinnostuksen kohteet.

Ota nuoret mukaan tyon suunnitteluun, kehittamiseen ja arviointiin.

Tee digitaalista nuorisotyota ja sen vaikuttavuutta nakyvaksi.

Etiikka Ammatillinen kehittaminen

Tunnista ja ota huomioon Haasta omia ajattelutapojasi.
digitaalisuuden mukanaan tuomat
vaikutukset lainsaadantoon, nuorisotyon
kaytantoihin ja ammattietiikkaan.

Kehita osaamistasi monipuolisilla
tavoilla ja hae oppia muilta kansallisilta

Ja kansainvalisilta toimijoilta.
Sailyta ammatilliset suhteet ja rajat
myos digitaalisissa ymparistoissa. Muista, etta ymmarrys digitaalisten
teknologioiden roolista nuorten
eldmassa on tarkeampaa kuin tekninen
oSaaminen.

Tue nuoria tunnistamaan heidan
oikeuksiaan ja velvollisuuksiaan
digitalisoituvassa yhteiskunnassa.




Nuorisoty6 on merkittava kasvatustyota tekeva toimiala, jonka yksi tarkea tehtava on tukea
nuorten kasvua ja kehitysta digitalisoituvassa yhteiskunnassa.

Rahoittajien on

tunnistettava digitalisaation merkittava vaikutus nuorisotyohon ja sita koskeviin tavoitteisiin, arvoihin
Ja toimintatapoihin.

ymmarrettava, etta nuorilla ei ole synnynnaisesti hyvia digitaalisia taitoja.

kannustettava kokeilemiseen ja virheista oppimiseen seka sallittava muutokset suunniteltuun
toimintaan.

tuettava investointeja, jotka kohdistuvat henkilostoon, infrastruktuuriin ja laitteisiin.
panostettava digitaalisen nuorisotyon vaikutusten jatkuvaan arviointiin.

mahdollistettava toimijoiden verkostoituminen ja hyvien kaytantojen jakaminen.

Paattajien tulee

tunnistaa ja puolustaa digitalisoituvassa yhteiskunnassa
nuorisotyon roolia ja merkitysta nuorten kasvun, itseilmaisun,
osallisuuden, yhteisollisyyden ja yhdenvertaisuuden
edistamisessa.

sisallyttaa digitaalinen nuorisotyo nuorisopoliittisiin asiakirjoihin,
kuten saadoksiin ja nuorisostrategioihin.

tukea digitaalisuuden lisaamista nuorisoalan koulutusohjelmissa
seka taydennyskoulutuksessa.

kannustaa kunta- ja sektorirajat ylittavaan yhteistyohon
digitaalisten palvelujen kehittamisessa.

edistaa tutkimusta, jolla tehdaan nakyvaksi nuorisotoimialan
asemaa ja merkitysta digitaalisella aikakaudella.

Tarkeimmat lahteet: Euroopan komission
Digitalisaatio ja nuoret -asiantuntijaryhman
www.digitalyouthwork.eu raportti, Euroopan unionin neuvoston paatelmat
alykkaasta nuorisotyosta ja Euroopan unionin
w neuvoston paatelmat digitaalisesta

nuorisotyosta (hyvaksytaan myohemmin).
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