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ESIPUHE

sallistuin netissa mielenkiintoiseen keskusteluun. Aiheena oli Helsingin Sa-

nomissa helmikuussa julkaistu haastattelu Piilaaksossa asuvasta it-yrittdja

Jyri Engestromistd, jossa hdn esittdd ndkemyksidan digitaalisen teknologian
vaikutuksesta aikuisten ja lasten elamdan. (Sosiaalisen median pioneeri:

Lapset pois netistd ja aikuiset Tinderistd, HS 12.2.2015) Keskustelupalstoilla
artikkeli heratti tunteita laidasta laitaan. Monissa herdtti naraa erityisesti artikkelin
otsikko. Koettiin, ettd jalleen kerran mediassa lietsotaan moraalipaniikkia digitaalisen
teknologian ja internetin kdytdstd sen sijaan, ettd asiasta kdytdisiin eri nakékulmat
huomioivaa ja faktoihin perustuvaa kiihkotonta keskustelua.

Jos menndan huomionhakuista kohuotsikkoa syvemmalle ja tarkastellaan, mitd En-
gestrom oikeastaan halusi haastattelussa sanoa, voidaan jutusta nostaa monia tarkeita
keskustelunavauksia. Hanen keskeinen sanomansa on, ettd digitaalinen teknologia,
internet ja sosiaalinen media ovat luoneet yhteiskunnastamme sellaisen, jossa inhi-
millisyys ja inhimillinen toiminta ovat jadneet viihteellisyyden, pinnallisuuden ja nau-
tinnon tavoittelun varjoon. Seurauksena on ollut hdnen mukaansa se, ettd esiinnymme
netissa proystaillen kuin riikinkukot ja janoamme ldhinna vain yksinkertaista, hauskaa
ja koukuttavaa sisdltod. Lisaksi vanhemmuutta ja kasvatusvastuuta ulkoistetaan entistd
enemman koneille ja erilaisille mediapaatelaitteille.

Engestrém on toki aiheesta huolissaan. Huomaan itsekin uppoutuneeni lukuisia
kertoja tuntikausiksi iPadin ddareen pelaamaan yksinpeleja tai katsomaan videoita, jot-
ka kaikesta viihdyttavyydestdan huolimatta tuskin ovat parantaneet elamanlaatuani
millddn tavalla. Tunnistan itsestdni myods Engestromin esittaman huolen, ettd sosi-



aalisessa mediassa luomamme maailma on usein varsin yksipuolinen ja kiillotettu. Ja
varmasti on monia vanhempia, jotka tunnistavat hetkid, jolloin helpompaa on ollut
laittaa lapsi katsomaan tabletilta elokuvaa kuin lukea yhdessa satukirjaa.

Samalla koen, ettd syyttdvaad sormea heristelldan litkaa ja vddraan suuntaan. Di-
gitaalinen teknologia ja internet ovat viime kddessa vain valineitd, aivan kuten kyna,
paperi tai kirja. Oleellisempaa on pohtia, miten niitd kdytetddn — hallitusti. Onko ny-
kyinen elamamme keskittynyt liikaa erilaisten koneiden ja laitteiden ymparille? Onko
digitaalinen teknologia tehnyt meista jollain lailla laiskempia, turhamaisempia tai
ahneempia? Ehka on, ehkd ei. Varmasti meilld jokaisella on peiliin katsomisen ja it-
sekritiikin paikka.

Digitaalista teknologiaa koskeva juupas-eipds-keskustelu on usein kuitenkin he-
delmdtonta, ja hankalamman siita tekee, kun syyttava sormi kohdistetaan nuoriin ja
heiddn uudenlaisiin tapoihinsa kommunikoida ja toimia digitalisoituneessa maailmas-
sa. Nuorten moralisointi on varmasti joskus ihan aiheellista, mutta usein se on myos
oman kasvatusvastuun pakoilua: kasvatusvastuu ulottuu tdna pdivand myos verkko-
maailmaan ja edellyttdd muun muassa uudenlaista media- ja teknologiakasvatusta.
Ympadrdivd maailmamme ei ole sama kuin kolmekymmenta vuotta sitten, eika se tule
seuraavan kolmenkymmenen vuoden pddstd olemaan sama kuin nyt. Tulevaisuudessa
vaadittavat tiedot ja taidot ovat erilaisia kuin tand pdivana. Olisiko siis meidan aikuis-
ten aika ottaa paa pois pensaasta, laskea syyttava sormi alas ja avata silmét ja korvat?

Verkko nuorten kokemana ja kertomana -artikkelikokoelman tavoitteena on syn-
nyttdd monidanisempaa keskustelua nuorten verkkomaailmasta. Kokoelman kanta-
vana teemana on tarjota nakékulmia siihen, mitd mahdollisuuksia nuorten verkko-
maailmaan liittyy ja millaisia kokemuksia ja merkityksenantoja nuorilla on liittyen
verkon ja verkkomedioiden kdyttoon sekd toimimiseen erilaisissa verkkoyhteisdissa.
Tdhdnastinen keskustelu nuorten verkkomaailmasta on ollut mustavalkoista, osin jopa
ristiriitaista. Yhtaalta on puhuttu koodaustaitojen tarpeellisuudesta tulevaisuuden ty6-
markkinoilla ja peliteollisuuden merkityksestd elinkeinoeldmalle. Toisaalta on luotu
pelkoa siitd, miten digitaalinen teknologia ja internetin lisdantynyt kdytto synnyttda
nuorissa riippuvuutta, altistaa heidat haitalliselle sisalllle ja mahdollistaa nuorten
hyvaksikdyton. Nuorten verkkomaailma on kuitenkin paljon rikkaampaa. Se on oman
identiteetin rakentamista, yhteiséllisyytta ja vuorovaikutusta sekd moninaista osal-
lisuutta ja toimijuutta. Se on kasvamista aikuiseksi ja yhteiskunnan tdysivaltaiseksi
jaseneksi. Ja siind meilld kasvattajilla on keskeinen rooli olla mukana kanssakulkijana,
tukijana ja peilina.

Artikkelikokoelman kirjoittajina ovat toimineet sekd nuoret itse etta nuorten verk-
komaailmaan perehtyneet tutkijat ja asiantuntijat. Kirjan sisdltd on kerdtty ja toimi-
tettu Verken verkkosivustolla vuosien 2014-2015 aikana julkaistuista Viikon nako-
kulma -kirjoituksista. Teoksen johdantoluvussa nuorten verkkomaailmaa lahestytaan
laajemmin yhteiskunnallisena ja tutkimuksellisena ilmiona. Taman jdlkeen aihetta



tarkastellaan kolmen teemakokonaisuuden kautta, joita ovat identiteetin rakentami-
nen, vuorovaikutus ja yhteisollisyys sekd osallisuus ja toimijuus. Viimeisessd luvussa
nuorten verkkomaailmaa pohditaan nuorisotydén ammatillisesta nakékulmasta.

Tama julkaisu ei pyri olemaan kaikenkattava teos nuorten verkkomaailmasta, vaan
sen tavoitteena on tehda nuorten kokemusmaailmaa nakyvaksi. Vaikka aihetta tarkas-
tellaan pddasiassa mahdollisuuksien ja positiivisten ilmididen kautta, ei tarkoituksena
ole lakaista kriittista keskustelua ja huolipuhetta maton alle. Monenlaisia ndkékulmia
tarvitaan avoimessa, hedelmallisessd ja eteenpdin vievdssd dialogissa.

Haluan lopuksi kiittda 1ampimasti kaikkia kirjan kirjoittajia. Erityiskiitokset haluan
osoittaa rohkeille nuorille kirjoittajille: Alexille, Ellimaijalle, Iidalle, Jennalle, Millalle,
Nooralle ja Otolle. Nama nuoret ovat mainio osoitus siitd, ettd kuuntelemalla, kysy-
malld, kiinnostumalla ja keskustelemalla voi itsellekin kovin vieraalta tuntuvat asiat
avautua aivan uudella tavalla. Toivon mukaan jatkossa nuorten verkkomaailmasta kay-
daan keskustelua avoimemmin, rohkeammin ja ennakkoluulottomammin. Ja niin, ettd
nuorten oma dani tulee varmasti kuulluksi.

Hiihtolomaviikon hiljentdmdssd Helsingissd 17.2.2015,
Heikki Lauha
Verke — Verkkonuorisotyon valtakunnallinen kehittdmiskeskus
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HEIKKI LAUHA

”The internet is a reflection of our society and that mirror is going to be reflecting what we see.
If we do not like what we see in that mirror the problem is not to fix the mirror, we have to fix
society.” Vint Cerf

uorten verkkomaailma on meille yhd monella tapaa tuntematon alue. Vaik-
ka tiedamme, ettd nuorten vapaa-aikaan kuuluu keskeisena osana erilais-
ten pikaviesti- ja some-palvelujen kayttd, pelaaminen, videoiden katsele-
minen, blogien ylldpitdminen ja niin edelleen, meidan on edelleen vaikea

ymmadrtdd miksi ja miten nuoret toimivat erilaisissa verkkoymparistoissa.

Julkisessa keskustelussa nuorten verkkomaailmaa on kasitelty tyypillisesti mora-
lisoivaan sdavyyn: internet sisdltaa lapsen ja nuoren kehityksen kannalta haitallista
sisdltdd ja eri verkkoymparistdissd nuoret joko kiusaavat toisiaan tai aikuiset ovat heita
sielld ahdistelemassa. Johtopaatoksena on helposti se, ettd niin nuoriin kuin interne-
tiinkin tarvitaan lisda kontrollia ja valvontaa.

Nuoriin kohdistuvassa moralisoinnissa ei sindnsa ole mitdan uutta. Eri vuosikym-
menind aikuiset ovat kauhistelleet nuorten toimintaa ja heiddn edustamiaan kulttuu-
risia ilmi6itd. Uutta on se, ettd digitaalinen teknologia ja internet ovat muuttaneet
perustavanlaatuisesti maailmaamme eikd kyse ole vain ohimenevasta muoti-ilmidsta.
Taman muutoksen etulinjassa ovat nuoret, mika haastaa perinteisen valta-asetelman.
Kasvattajan nakékulmasta tdma muodostaa ongelman: mika on minun kontrollini ja
valta-asemani suhteessa nuoreen, jos en ole tietoinen siitd, missa han on, kenen kans-
sa ja mita han siella tekee.



NUORET OVAT NUORIA, MYOGS INTERNET-AIKAKAUDELLA

Vedetddn kuitenkin rauhassa syvdan henked ja pohditaan sitd, mitka asiat eivdt ole
oleellisesti muuttuneet. Nuorilla on kautta historian ollut tarve luoda omia rajattuja
sosiaalisia tiloja, joita he voivat itse kontrolloida ilman aikuisten jatkuvaa valvontaa ja
aikuisten asettamia odotuksia ja vaateita. Erilaisten nuorisokulttuurien muodostumi-
nen onkin pohjautunut haluun tulkita omalla tavalla elinymparistda ja osoittaa riip-
pumattomuutta sekd my0s osaltaan toimia vastareaktiona vanhemmille sukupolville.
Tavat erottautua ovat perustuneet niin tietynlaiseen pukeutumiseen, puhetapaan kuin
musiikkimakuun.

Tata taustaa vasten ei ole oikeastaan lainkaan yllattavad, miksi nuoret haluavat
rakentaa verkossa aikuisista vapaita tiloja. Amerikkalainen mediatutkija Danah Boyd
on todennut, ettd kyse ei ole niinkaan siita, ettd nuoret haluaisivat verkossa piilou-
tua aikuisilta, vaan he haluavat suojella omaa yksityisyyttaan. Boyd korostaakin, ettei
nuorille verkon kdytdssa ole kyse virtuaalisen ja reaalisen maailman erottamisesta
toisistaan, vaan toimimisesta monissa erilaisissa sosiaalisissa ymparist6issd. Tama
on keskeista identiteetin rakentamisessa ja yhteis66n ja yhteiskuntaan kasvamisessa.
Aivan kuten nuoret eivat halua vanhempiensa tonkivan heidan huonettaan tai vahtivan
heiddn jokaista litkettddn, he eivat myoskddn halua vanhempia verkkoon moderoimaan
jokaista klikkausta tai kaverin kanssa kaytya keskustelua.

KIINNOSTU NUOREN VERKKOMAAILMASTA

Jos lahtdoletuksena on se, ettd nuoret haluavat muodostaa aikuisista vapaita tiloja,
mikd on silloin aikuisen ja etenkin nuorisotyén ammattilaisen rooli ja tehtdva? Tii-
vistetysti voisi sanoa, ettd tehtdvand on oman ymmadrryksen lisdidminen ja nuoren
tukeminen.

Ymmadrryksen lisddminen lahtee kiinnostuksen osoittamisesta nuorelle sithen, mita
han tekee verkossa, kenen kanssa ja miksi. Kun nuorilta on kysytty verkon ja eri verk-
kovdlineiden kdyttod, keskeisiksi motiiveiksi nousee halu olla vuorovaikutuksessa ja
kokea yhteenkuuluvuutta toisten ihmisten kanssa. Nakékulmasta riippuen asiassa ei
joko ole mitddn uutta ja yllattavaa, tai universaali ajatus yhteisollisyyden kaipuusta
voi tuntua hyvinkin helpottavalta varsinkin niille, jotka ovat luokitelleet dlypuhelinta
tai tietokonetta kayttavan nuoren todellisuudesta vieraantuneeksi ja muista ihmisista
syrjdytyneeksi.

Nuoren verkkomaailmaa koskevien ilmididen ymmartaminen ei kuitenkaan tar-
koita automaattisesti niiden hyvaksymistda. Monet nuoria koskevat verkkoilmiot kun
ovat juuri sellaisia, ymmarrettdavid mutta eivat hyvaksyttavia. Jos varhaisteini lataa
itsestaan kuvia aikuisille suunnatulle deittisivustolle, on ymmarryksen ja hyvaksynndn
raja hdilyva. Toisaalta, niin sopimattomalta kuin toiminta tuntuukin, tulisi asiaa myos
tarkastella kithkottomammin: Mita ilmi6 kertoo nyky-yhteiskunnasta, jossa ulkondkda
ja visuaalisuutta arvostetaan? Tai mitd se kertoo yksittdisestd nuoresta, joka haluaa
toiminnallaan kokeilla rajojaan ja hakea hyvaksyntaa muilta?



NUORI HAKEE JA TARVITSEE PEILEJA

Juuri tdssd tarvitaan aikuista, oli kyse sitten vanhemmista tai kasvatusalan ammatti-
laisista. Nuori hakee ja tarvitsee kasvuymparistossdan peilejd, joiden kautta han pyrkii
hahmottamaan maailmaa ja rakentamaan identiteettidan.

Tutkija Danah Boyd katsoo, ettd aikuisten yleensa hyvaa tarkoittava suojelumenta-
liteetti nuorten internetin kayttéa kohtaan pikemminkin synnyttad moraalipaniikkia
ja sitd kautta yllapitaa ja jopa vahvistaa olemassa olevia valtasuhteita. Sosiaaliset suh-
teet, identiteetin rakentaminen ja koko maailmankuvan muotoutuminen pohjautuvat
perinteisiin mekanismeihin, ja internet toimii ndiden mekanismien ja ilmentymien
peilind sekd suurennuslasina. Siten internet tuo nakyviin ja suurennuslasin tavoin jopa
korostaa yhteiskunnassa vallitsevia epdtasa-arvoisia rakenteita. Sen vuoksi monien
teknologiauskovaisten ajatus siitd, ettd internet toisi uudenlaista tasa-arvoa ja lisdisi
avoimuutta, ei toimi, koska nuorten oppimat kdyttaytymismallit ovat perinteisid ja
vanhemmilta opittuja.

Tasta johtuen niin vanhempien kuin kasvatusalan ammattilaistenkaan ei tulisi hei-
jastaa omia ennakkokasityksiddn internetistd suoraan nuoriin, vaan tutkia ja kdyda
avointa dialogia nuoren kanssa internetin mahdollisuuksista ja riskeistd. Keskeistd on
tukea nuorta prosessissa, jossa omakohtainen kokemus muuttuu tiedoksi ja taidoksi
ymmartaa sekd tulkita ymparéivdd maailmaa.

NUORISOTYONTEKIJA ON NUORISON ASIANTUNTIJA

Palataan kuitenkin vield hetkeksi ymmarrykseen ja tietoon. Talla hetkelld nuorten
verkkomaailmaa koskevaa keskustelua vetdvdt 1dhinnd sosiaalisen median asiantun-
tijat, yhteisdmanagerit ja muut teknologia-alan ammattilaiset. Vadheksymatta millddan
lailla heiddn asiantuntijuuttaan, asetelma tuntuu vinoutuneelta. Kasvatus- ja nuoriso-
alan ammattilaisten keskeisimpia tavoitteita ja osaamisalueita ovat kuitenkin nuoren
kasvun ja oman toimijuuden tukeminen sekd sosiaalinen vahvistaminen. Eiké ndiden
teemojen pitdisi olla keskitssa myos silloin, kun puhutaan nuorten verkkomaailmasta?

Toinen mielenkiintoinen ilmio liittyy nuorten verkkomaailmaa koskevan tiedon ke-
raamiseen. Perinteisesti tata tietoa ovat keranneet yritykset erilaisilla kdyttdjakyselyilld
omiin kaupallisiin tarkoituksiinsa sekd yleishyddylliset toimijat, joille selvitysten tuot-
taminen on toiminut usein oman toiminnan kehittamisty6kaluna. Ongelmana selvityk-
sissd on ollut se, ettd ne ldhestyvadt aihetta usein varsin kapea-alaisesti organisaation
omista lahtokohdista kdsin. Tarvetta olisikin objektiivisen ja syvemmadn kuvan luomi-
seen nuorten motiiveista, intresseistd, asenteista ja toimintatavoista, joissa pyrittaisiin
kuvaamaan nuorten verkkomaailmaa ja erilaisia verkkoympdristdja nuorten sosiaalisen
kontekstin nakékulmasta.

Sosiaalisen kontekstin ymmadrtaminen on keskeistd siksi, etta eri verkkosivustoil -
la, -palveluilla ja -yhteisdilld on erilaiset sosiaaliset toimintamekanismit, normit ja
kdytannot. Ilman ndiden ilmididen tuntemusta ja asettamista omaan kontekstiinsa on
myds vaikea ymmartdad nuorten kokemusmaailmaa. Kun vedamme pikaisia johtopaa-



toksid esimerkiksi siitd, mitd verkkopalveluja nuoret kayttavat tai millaista sisdaltoa he
ndkevdt ja kuluttavat, saatamme itse asiassa tehda hyvin virheellisia tulkintoja heidan
motiiveistaan, asenteistaan ja toimintatavoistaan.

Nuorisoty6lld on merkittdva rooli toimia suorassa kosketuspinnassa nuoriin hei-
dan vapaa-ajallaan. Téta tulisi hyddyntdd paremmin paitsi tiedon tuottamisessa myds
nuorten kokemusmaailman esiin tuomisessa. Varsinkin jos halutaan, ettd nuoriso-
toimialan kehittdminen rakentuu tietopohjaiselle kehittamistyolle, tarvitaan siihen
vahvaa tieteellisen tutkimustiedon ja nuorisotyon arjesta kumpuavan kokemustiedon
valista dialogia. Ja juuri tdhdn tarvitaan nuorisoalan kokemustiedon asiantuntijoita,
nuorisotyontekijoita. Se edellyttda samalla tyontekijoiltd kilnnostusta nuoria ja nuorten
maailmaa kohtaan, my®6s verkossa.

Kirjoituksessa on hyddynnetty tutkija Danah Boydin vuonna 2014 julkaisemaa teosta “It’s
Complicated: The Social Lives of Networked Teens“. Boydin pyrkimyksend on avata aikuisille,
millaiselta nuorten eldmd ndyttdd verkottuneessa maailmassa, jossa interaktiivinen media on
keskeinen osa nuorten jokapdivdistd eldmdd ja kommunikaatiota.
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JOHANNA SUMIALA & LEENA SUURPAA | julkaistu Verken sivuilla 23.6.2014

ediakaupunki on ilmig, joka askarruttaa tana paivand mitd erilaisimpia
nuorten parissa toimivia tahoja niin tutkimuksen, kasvatuksen, politii-
kan kuin taloudenkin kentilld. Niinpd mediakaupunkiin kasitteend voi
tormatd yhtd hyvin kriittisen urbaanin aikalaisanalyysin, nuoria(kin)
koskettavan kaupunkipolitiikan kuin kaupunkibranddadamisen visionda-

rienkin piireissd. Ilmiénd mediakaupunki ei ole tietenkddn uusi, joskin sen historia
paikantuu eri maissa ja kaupunkitiloissa eri ajanjaksoihin. Median ja kulttuurin tutki-
ja Scott McQuiren (2008) mukaan mediakaupungin juuret ovat jdljitettavissa ainakin
Euroopassa jo 1800-luvun puolivaliin, ja ne liittyvat ennen kaikkea maaltamuuttoon,
modernisaatioon ja teknologian kehittymiseen. Suomessa myohdinen ja suhteellisen
riped kaupungistuminen merkitsee myos mediakaupungin myohdistd rantautumista
suomalaiseen kulttuuriin. Kdsite taitaa loistaa poissaolollaan myds mediakasvatuksen
keskusteluissa.

1900-luvun lopun ja 2000-luvun alun kulttuurin rajun digitalisoitumisen myo6-
td mediakaupunki on kuitenkin levittaytynyt osaksi nuorten urbaania todellisuutta
myo6s Suomessa tavalla, joka ei ollut ailemmin mahdollista. Ajatus mediakaupungis-
ta laajenee nyt myos perinteistd urbaania keskustaa laajemmalle alueelle 1dhidihin,
taajamiin, pikkukaupunkeihin ja maaseudulle asti. Alypuhelimien ja tablettien kautta
nuorten henkil6kohtaisista naytdistd ja niiden avaamista sosiaalisista maailmoista on
tullut osa julkista mediakaupunkia ja siihen kytkeytyvdd urbaania nuorisokulttuuria
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— osittain jopa asuin- ja elinymparistdstd riippumatta. Olennaista mediakaupungissa
on ajatus, ettd se pitda sisdllddn urbaanin eldmanmuodon, johon kuuluu yhtdalta fyy-
sisten ja virtuaalisten tilojen jatkuva ylittaminen ja toisaalta niiden samanaikaisuus.
(Vrt. McQuire 2008; Georgiou 2011.) Selfieitd nappdileva ja niitd postaileva kaupungissa
suunnistava ruutua tuijottava nuori lienee mediakaupungin arkkityyppi — kasvattajan
hyvd vihollinen.

MONIKASVOINEN MEDIAKAUPUNKI HAASTAA KASVATTA)JAT

Nuoret ovat monella tapaa mediakaupungin ytimessd. Mediakaupungin nuoruuskuva
tayttyy paradokseista, ei vdhiten kasvatuksen ndkokulmasta katsottuna. Diginatiiveina
pidettyihin nuoriin ladataan odotuksia paitsi nykyisen myds tulevaisuuden mediakau-
pungin rakentajina. Samaan aikaan nuoruus herdttdd mediakaupungissa erilaisia mo-
raalisia paniikkeja. Lukemattomien ndyttdjen ja mainostaulujen tayttamissa julkisissa
tiloissa aikaansa viettavat nuoret koetaan uhkaksi niin totutulle mediakasvatuksen
ohjeistolle kuin kiiltavdpintaiselle mediakaupungin kaupalliselle jarjestykselle. Nuorten
eldmddn mediakaupungin virtuaalisilla kaduilla liittyy my6s muita pelkoja. Etenkin
mediakaupungin tarjoamien virtuaalisten tilojen peldtddn aika ajoin nielaisevan nuoret
kokonaan ja vieraannuttavan heidat fyysisista kasvuymparistdistddn ja siten syrjayt-
tavan heidat mediakaupungin ”todellisesta” eldmasta.

Totta eittdmattd on, ettd tdmdn pdivan mediakaupungissa nuoret kiinnittyvat
kaupunkien sosiaalisiin ja kulttuurisiin maailmoihin paitsi fyysisten katujen, ostos-
keskusten, asemien, nuorisotilojen ja kahviloiden, my6s mobiiliteknologian mahdol-
listamien virtuaalisten tilojen, kuten Facebookin, Twitterin, WhatsAppin, YouTuben,
Instagramin tai SoundCloudin kautta. Kulttuurimaantieteilijd Doreen Masseyta (2005)
mukaillen on mahdollista ajatella, ettd mediakaupunki on sosiaalisesti tuotettu tila
(space), jossa ristedvat useat fyysiset ja virtuaaliset ulottuvuudet. Mediakaupungin
monikasvoisuus tekee siitd kasvattajille kimurantin kasvatuksen kohteen ja ympa-
riston. Se tarjoaa nuorille uusia mahdollisuuksia eldd kaupunkilaisina, mutta pitda
samalla sisdlladan monenlaisia lausuttuja ja vaiettuja rajoja ja hierarkioita. Nuorten
mahdollisuudet osallistua mediakaupungin eldmdan ovat hyvin erilaiset riippuen hei-
dan sosioekonomisesta taustastaan ja asuinpaikastaan. Nuorilla on myds keskenddn
hyvin erilaisia sosiaalisia ja kulttuurisia padomia (liittyen muun muassa ikddn, suku-
puoleen tai etniseen taustaan) ottaa haltuun mediakaupunkia. Mediakaupungissa erot-
tautumisen keinot liittyvat tyypillisesti myos kulutusyhteiskuntaan ja siihen liittyviin
elamanpolitiikkoihin. Mediakaupungissa viimeisimpid trendeja luovat tyyli-ikoneiksi
nousseet teini-ikdiset muotibloggarit jakavat saman verkon todellisuuden erilaisten
eldamdntapaskenaarioita luovien media-aktivistiryvhmien kanssa. Sosiaalisesti tayte-
laiseen mediakaupunkiin liittyy my6s uudenlaista yksindisyyttd ja ulossulkemista. Se
on julma ja karu todellisuus sille, jonka tekemisia kukaan ei seuraa, jaa tai peukuta.



MEDIAKAUPUNKI KUROTTAUTUU PERINTEISTEN

KASVATUSYMPARISTOJEN TUOLLE PUOLEN

Nuoriso- ja mediatutkimuksen ndkékulmasta tarkasteluna mediakaupunki haastaa
tutkijoita, mutta my6s nuorten parissa tyoskentelevid kasvattajia ja vanhempia monin
tavoin. Sukupolvien ohipuhumista valttadksemme meidan on hahmotettava entista
tarkemmin, millainen mediakaupunki on tdman pdivan nuoren kasvuympdristond. On
yritettdvd ndhda ndyttdjen ja mainostaulujen pintaa syvemmalle sekd helpon huolen
tuolle puolen. Miten fyysinen ja virtuaalinen tekeminen, oleminen ja kuuluminen ilme-
nevat mediakaupungissa? Kuka naita ehtoja maarittelee ja milld tavoin? Miten nuoret
itse kokevat mediakaupungin arjen? Kysymykset ovat paitsi teoreettisia, myds ddrim-
madisen kdytanndllisia. Ne vaativat tutkijoita ja kasvattajia jalkautumaan monipaikkai-
sesti mediakaupungin todellisuuksiin — niin fyysisille kuin virtuaalisille kaduille. Vasta
sitten voimme alkaa ymmartaa sitd, millaisia horisontteja, utopioita, kokemuksia ja
eldamysmaailmoja tama alati muutoksessa oleva ympadristo tarjoaa nuorille. Olennaista
on pohtia my®és sitd, millaisia pelkoja ja uhkia mediakaupunkiin kasvuympadristona
liittyy toisaalta aikuisyhteiskunnan, toisaalta nuorten itsensd nakokulmasta.

Mediakaupunki pakenee perinteisia institutionaalisia raameja. Sen lasndolon voi
tunnistaa koulussa tai nuorisotalolla, mutta eldmdd mediakaupungissa ei voi tar-
kastella vain ndiden institutionaalisten tai organisatoristen rakenteiden kautta tai
valitykselld. Samaan aikaan on muistettava, ettei virtuaalinen todellisuus(kaan) ole
mikddn vapauden valtakunta. Erityisesti sosiaaliseen mediaan usein liitetyt utopiat
osallistumisen kulttuurista (participatory culture), joiden ilmenemismuotona ama-
toorivideoita, postauksia ja blogeja tyypillisesti pidetddn, tuotetaan mediakaupungissa
lahes poikkeuksetta ylikansallisten toimijoiden tarjoamien palvelujen maarittelemien
saantdjen mukaan. Lopuksi, ei sovi unohtaa, etta vaikka kasitteend mediakaupunkia
voidaankin pitdd aikuisten luomana tuotoksena, sen eldvdt todeksi eri-ikdiset kau-
punkilaiset. Nuorten todellisuudessa erilaiset vertais- ja alakulttuurit ovat olennai-
sessa roolissa, kun mediakaupunkia luodaan ja eletddn todeksi erilaisissa fyysisen ja
virtuaalisen rajapinnoissa.

Ndiden mediakaupungin todellisuuksien ymmadrtaminen edellyttda siirtymia tut-
kimuksen ja kasvatuksen kentilla. Mediakaupungin lukutaito perdankuuluttaa vahvaa
nuorisokulttuurista lukutaitoa, kuten nuorten vertaissuhteiden ymmartamistd niin
nuorten kokemusten kuin yhteiskunnallisten olosuhteiden tasoilla tai kasvatuksen mo-
nipaikkaisuuden kdsittamista. Formaalien aikuislahtdisten oppimisymparistdjen ohella
mediakaupunkilaisen taidot karttuvat informaaleissa vertaisymparistdissd. Mediakau-
punki haastaa myos mediakasvatuksen tietopohjaa. Mediassa vietetyn ajan analyysin
sijasta tarvitsemme huolellista analyysia siitd, miten nuoret eldvét ja kokevat arkensa
monipaikkaisessa mediakaupungissa. Taman jadljittdminen vaatii ennakkoluulottomia
tutkimisen ja kasvatuksen asetelmia.
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Kirjoitus pohjautuu julkaisuun Titus Hjelm, Minttu Tikka, Leena Suurpdd & Johanna Sumiala
(2014). Nuorten arkiset katupolitiikat mediakaupungissa. Avauksia kaupunkitilan rajojen et-
nografiseen tutkimiseen. Media & viestintd 37:1, 48 —61, joka on osa laajempaa tutkimushan-
ketta Youth Street Politics in the Media Age. Hanke on Nuorisotutkimusverkoston, Helsingin
yliopiston Viestinndn oppiaineen ja University College Londonin yhteinen tutkimusprojekti
(2012-2014). Projektin rahoittaja on Helsingin Sanomain Sdcitio.
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MERKITSEE
NUORELLE?

ANNUKKA LEHTIKANGAS | Julkaistu Verken sivuilla 10.11.2014

erkko tarjoaa nuorelle toimintaymparistén monenlaisten identiteettien
kokeilemiseen ja esittamiseen. Verkossa nuori voi myos kokeilla moni-
puolisia vuorovaikutuksen tapoja sekd saada uudenlaisia yhteisollisyyden
kokemuksia. Nama teemat nousivat erityisesti esille Verken toteuttamassa

kartoituksessa, joka koskee vuosina 2010—-2014 julkaistua nuorten verkko-
kulttuuria kasittelevaa kotimaista tutkimusta.

Identiteetin rakentamisen, vuorovaikutuksen seka yhteiséllisyyden teemojen ko-
rostuminen ei sindnsa ole yllattavaa, kun ajatellaan nuorten tamanhetkista internetin
kayttoa, jolle on tyypillistd muun muassa itsensd aktiivinen esiintuominen blogien
ja vlogien kautta seka vilkas sosiaalinen kanssakdyminen verkon erilaisilla peli- ja
keskustelufoorumeilla. Kuitenkin ennen kuin hyppadn kasittelemddn kartoituksen kes-
keisia tuloksia, valotan hieman sen taustaideaa ja toteutusta.

VERKKOKULTTUURI KARTOITUKSEN KOHTEENA
Mitd tiedetddn olemassa olevien tutkimusten perusteella nuorten verkkokulttuurista?
Entd mitd ne kertovat nuorten omista kokemuksista ja merkityksenannoista verkossa
toimimiseen liittyen? Naihin kysymyksiin vastaaminen oli yksi keskeisista tavoitteista,
kun aihepiirid koskevaa tutkimusta ryhdyttiin kartoittamaan.

Kartoituksen aineistona olivat kotimaiset vuosina 2010—2014 padosin sahkdisesti
julkaistut tutkimusraportit, tieteelliset artikkelit ja opinndytteet (vaitoskirjat, lisensi-
aatintyo6t, pro gradu -tutkielmat sekd ammattikorkeakoulujen opinndytety6t). Aineis-
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ton analysoinnin keskeisend tavoitteena oli tiivistdd ja jdsentaa viime vuosien aikaista
kotimaista tutkimustietoa nuorten kokemuksista ja merkityksenannoista verkkoon sekd
verkossa toimimiseen liittyen. Nain tekemalld pyrimme lisddmadadn tietoa ja ymmarrystd
aihepiirid kohtaan sekd tarjoamaan tyokaluja nuorten parissa tydskentelyn tueksi.

IDENTITEETTI, VUOROVAIKUTUS JA TOIMIJUUS VERKOSSA

Nuorten verkkokulttuuria kdsittelevastd tutkimuksesta nousi esille kolme pddteemaa, joi-
den avulla jasensimme aihetta kdsittelevaa tutkimustietoa. Nama teemat ovat 1) identitee-
tin muodostuminen, 2)) vuorovaikutus ja yhteiséllisyys seka 3) toimijuus ja vaikuttaminen verkos-
sa. Seuraavaksi esittelen kartoituksen keskeisimpid tuloksia ndiden padtemojen mukaan.

VERKKOIDENTITEETTIA MUODOSTETAAN LUONTEVASTI JA HARKITEN

Nuoret kokevat identiteetin verkossa joustavana, muovailtavana ja jatkuvasti paivi-
tettdvana. Identiteetin muodostuminen tapahtuu verkossa monenlaisen toiminnan
valitykselld, kuten bloggaamalla. Blogit ovat nuorille sekd mindilmaisun paikkoja ettd
tiloja, jotka mahdollistavat mindtyon eli tavoitteellisen itsensd kehittamisen (Noppari
& Hautakangas, 2012, 46-47). Lisdksi anonymiteettiin perustuvat verkkoidentiteetit
mahdollistavat identiteetilld leikittelyn. Esimerkiksi anonyymeilld keskustelupalstoilla
nuori voi testata nimimerkilld esiintyessaan mielipiteitdan ilman pelkoa siitd, ettd ha-
nen ystavansa tunnistaisivat hdanet (Noppari & Uusitalo, 2011, 147-1438).

Nuoret pitavat tarkednd mahdollisuutta vaikuttaa siihen, millainen kuva itsesta
muodostuu muille verkon ymparistdissd. Tallainen valikoitu minan esitys on nuorille
tyypillista erityisesti sosiaalisessa mediassa. Nuoret ovat tarkkoja siitd, millaista tie-
toa he itsestaan jakavat verkossa (TOyssy, 2012, 61-62; Uski & Lampinen, 2014, 1-3).
My®és blogit voidaan ndhdd uudenlaisena itseilmaisun paikkana, jossa nuoret rakenta-
vat naytoksellisia mindkuvia. Nimittdin blogeissa esille tuodaan harkitusti usein vain
ne eldman positiivisimmat puolet. (Noppari & Hautakangas, 2012, 30-31.)

VERKKO MONIPUOLISTAA VUOROVAIKUTUSTA
Nuorille verkko on luonnollinen tapa jatkaa yhteydenpitoa ja yhteiséllisyyden muo-
dostamista. Verkkovuorovaikutus on nuorille enimmakseen kaverisuhteiden yllapi-
toa, mutta verkko tarjoaa myds mahdollisuuden 16ytda uusia vuorovaikutustilanteita
(Noppari & Uusitalo, 2011, 143). Esimerkiksi keskustelupalstoilla ja erilaisten pelien
kautta nuoret kohtaavat toisia samanikaisid ja muodostavat sosiaalisia suhteita heidan
kanssaan (Lehtisalo, 2011, 92-93; Kamula, 2011, 128; Mikkola, 2014, 36-38). Nuoret
pitavatkin verkkoa hyvand paikkana laajentaa kaveripiirid. Verkossa on helppo tavata
ihmisig, jotka jakavat samoja mielenkiinnon kohteita ja mielipiteitd. (Tuomi, 2011, 89.)
Erilaisiin verkkoyhteis6ihin osallistuminen on nuorelle nykydan enemmadn tai va-
hemman niin sanotusti sosiaalinen valttamattomyys. Nykypaivana nuorelle on melkein
erikoisempaa olla kuulumatta kuin kuulua johonkin sosiaalisen median yhteisélliseen



palveluun. (Noppari & Uusitalo, 2011, 143; Uusitalo et al., 2011, 93.) Verkkoyhteistt
linkittyvatkin nuorilla usein vahvasti muun eldméan yhteiséihin (Uusitalo et al., 2011,
10). Esimerkiksi virtuaalisissa roolipeleissa tai verkon faniyhteisdissa voi syntya so-
siaalisuutta ja yhteisollisyyttd, jota ylldpidetddn niin netin avulla kuin kasvokkaisissa
tapaamisissa (Hamadldinen, 2012, 94; Sala, 2014, 48-49).

VERKKO ANTAA MAHDOLLISUUKSIA OMAN AANEN ESILLE TUOMISEEN

Eri ikdryhmien verkon kayttod vertaillessa nuoret vaikuttavan olevan kaikkein innok-
kaimpia jakamaan sisdlt6d, vaikuttamaan seka osallistumaan verkossa (Matikainen &
Villi, 2013, 41). Nuoret my0s kehittdavat verkossa toimiessaan monia hyddyllisia taitoja
oman kiinnostuksensa mukaan, kuten oppivat ohjelmointia ja kielid pelien avulla tai
vahvistavat median tuottamisen taitojaan bloggaamisen avulla (Kaarakainen et al.,
2013, 24, 31; Uuskoski, 2011, 56; Kupiainen, 2013, 6).

Lisdksi nuoret vaikuttavat verkossa ja verkon valitykselld esimerkiksi keskustelu-
palstoille kirjoittamalla tai bloggaamalla (Hokkanen & Liikanen, 2010, 108; Noppari &
Hautakangas, 2012, 91-95). Nuoret kokevat julkaisemisen ja jakamisen olevan helppoa
verkossa. Verkkoa pidetaan erityisesti mielipiteiden julkaisemisen paikkana. (Kupiai-
nen, 2013, 2-5; Suoninen, 2013, 121; Mikkonen, 2011, 59.)

VERKKOKULTTUURI ON MONINAISTA JA KEHITTYY NOPEASTI

Verkkokulttuuri nayttdisi olevan nuorille ennen kaikkea tekemistd ja ilmaisua. Ver-
kossa voidaan muun muassa harrastaa ja tehda asioita, kuten pelata ja blogata, tavata
kavereita, luoda uusia sosiaalisia suhteita, tuoda esille omaa identiteettid seka vaihtaa
mielipiteitd. Nuorille verkko on keskeinen kasvuymparistd, jossa vietetddan aikaa mo-
nipuolisesti ja sosiaalisesti. Ndin ollen verkkoa ei tulisi tutkia ainoastaan valineellisesta
ndkokulmasta. Kun verkko ndhdddn laajemmin tilana ja toimintaymparistona, voidaan
verkon kaytté ymmartaa kulttuurisena ilmiona ja toimintana, jolla on keskeinen rooli
nuorten arjessa ja elamassa.

Vaikka nuoret kayttavat verkkoa varsin aktiivisesti ja monipuolisesti, nuorten ta-
voissa toimia verkossa on kuitenkin paljon vaihtelevuutta. Nuorten verkon kdyttod
onkin tdrkedd tarkastella nuorten omakohtaisten ja yksildllisten kokemusten kautta.
Verkon kayttdtavat, trendit ja ilmiot kuitenkin muuttuvat tivhaan. Erityisen nopeasti
tama kehitys vaikuttaa nuorten verkkokulttuuriin ja -kayttaytymiseen. Esimerkkind
tdsta mainittakoon viimeaikainen mobiiliteknologian ja -sovellusten nopea yleistymi-
nen eritoten nuorten keskuudessa.

Nopeasti muuttuva teknologia ja verkon kdyttdtavat vaativat my0ds nuorisoalan
toimijoilta jatkuvaa oman ymmadrryksen ja osaamisen paivittamistd sekd haastavat
pohtimaan uudenlaisia keinoja toimia nuorten kanssa heiddn muuttuvassa kasvuym-
paristdssaan. Tarkedd nuorisotydssa on ennen kaikkea ymmartda teknologian ja verkon
merkitys keskeisend osana nuorten eldmaa ja arkea.
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Kartoituksen toteuttamisesta ja sen tarkemmista tuloksista voi lukea lisdd raportista “Iden-
titeetti, vuorovaikutus ja toimijuus verkossa — Kartoitus nuorten verkkokulttuuria kdsittele-
vdstd kotimaisesta tutkimuksesta”. Raportti [6ytyy osoitteesta www.verke.org/images/pdf/
Verkkokulttuuri.pdf.
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YLEISOAAN

ELINA NOPPARI | Julkaistu Verken sivuilla 24.3.2014

PNyt md oon vasta saanu tdstd blogista semmosen vdhdn dlykkddmmadn, ettd ne tekstit on
vdhdn pitempid ja silleen. Ei ketddn oikeesti kiinnosta jos sd kirjoitat, ettd joo — md olin tun-
nilla ja hyvin meni. Vdhdn tdytyy miettid, mitd sinne laittaa. Haluaisin, ettd tdd olis vdhdn
semmonen tavoitteellisempi kisablogi, ettei ihan semmonen 10-vuotiaiden tyttojen ’kerran
viikossa kdyn tunneilla’ -blogi.”

ututimme ylla olevan sitaatin lausunutta 14-vuotiasta tyttda Lasten ja nuorten
mediaympdristén muutos -tutkimushankkeessa viime kesand. Tytto, kutsu-
taan hanta vaikka Pihlaksi, on paitsi ahkera hevosharrastaja myds aktiivinen
sosiaalisen median kayttdja. Vield 11-vuotiaana han piti heppakirjojen lukemi-
sesta, mutta nyt han kirjoittaa omaa poniaiheista blogia. Palkinnoksi hyvdsta

keskiarvosta Pihla sai isdltadn jarjestelmdkameran. Bloggaajalle se oli ilahduttava uu-
tinen, silld uusi kamera mahdollistaa hyvalaatuisten kuvien ottamisen ja julkaisemisen.
Pihlan kommenteista ndkyy, ettd han ajattelee bloginsa lukijoita ja verkkojulkaisunsa
laatua. Tavallisella pokkarilla otetut kuvat olisivat blogiin liian suhruisia. Postausten
aiheeksi eivdt enda kdy tylsat ratsastustreenit, vaan han pyrkii tuottamaan sisaltoa,
joka olisi lukijoista aidosti kiinnostavaa.

Nuorten verkkokulttuurista puhutaan usein osallistumisen kulttuurina, jossa jee-
sataan kaveria, tehdddn yhdessd, ilmaistaan vapaasti ja julkaisemisen kynnys on hy-
vin matala. Koska eri sukupolvilla on erilaisia julkisuuskasityksid, aina valilld aikuiset
nostattavat mediapaniikkeja esimerkiksi yksityisen ja julkisen suhteesta. Asiantuntijat
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ja vanhemmat huolehtivat, ettd nuoret julkaisevat netissa liian 16perdsti, eivatka valt-
tamattd ymmarrd julkaisemisen seurauksia. On totta, ettd omasta itsesta sosiaalisessa
mediassa syntyvid mielikuvia on hankala kontrolloida. Yleison rajoja on mahdoton
arvata tarkasti, nykyisilld esityksilla voi olla lukijoita myds tulevaisuudessa ja niita
voidaan nostaa esiin eri konteksteissa kuin mihin ne oli alun perin tarkoitettu. Pihlan
kaltainen bloggaaja kuitenkin puhuu vahvasti sitd vastaan, ettd ainakaan yleistden
voitaisiin puhua nuorten heruttelevan verkossa holtittomasti mita tahansa. Pdinvas-
toin, nuoren bloggaajan kannat heijastelevat toisenlaista trendid: sosiaalisen median
mietittyd mindstrategiaa, itsensd brandddmisen yleistymista ja jopa ammattimaistu-
misesta kertovaa asennetta.

Noin 5-10 vuoden ajan blogosfdarissa on ollut nahtdvissda ammattimaistumiske-
hitystd. Blogit ovat toimineet alustoina, joissa eri alojen intohimoiset harrastajat ovat
osoittaneet taitojaan, tietojaan ja kerdnneet paikoitellen niin suuria yleis6ja, etta ne
ovat alkaneet kiinnostaa markkinointipaikkoina my®os eri alojen yrityksid. Nain har-
rastuksena aloitetusta blogista on voinut syntya ty0 tai ainakin lisdeurojen ansaitse-
miskeino. Suomessa etenkin nuorten naisten kirjoittamat lifestyle-blogit ovat olleet
taman trendin harjalla. Suosittuja bloggaajia on palkattu pelastamaan aikakauslehtien
nettikonsepteja ja kirjoittamaan myds painettuihin lehtiin. Lisdksi he ovat tehneet
yhteisty6ssa yritysten kanssa mainoskampanjoita ja saaneet palkkioksi hintavia merk-
kituotteita, joista muut samanikdiset ovat voineet vain haaveilla.

Joidenkin bloggaajien nouseminen puoliammattilaisiksi, sosiaalisen median sta-
roiksi ja erddnlaisiksi mikrojulkkiksiksi heijastuu koko blogosfddriin. Sosiaalisessa
mediassa pinnalle paddsseet kilpailevat sisdltdjen laadussa ammattilaiskuvaajien ja
tekstintuottajien kanssa, he pyrkivat kehittamaan omia julkaisujaan soveltaen pe-
rinteisesta mediasta tuttua konseptiajattelua ja hyédyntavat itsensd markkinoinnissa
koko sosiaalisen median skaalaa. Tunnetut bloggaajat asettavat vahitellen standardit
ja mallit niille, jotka aloittavat blogiuraansa. Suosittuja blogeja seuraavat aloittelijat
sisdistavat verkon sosiaaliset koodit. He oppivat hiljaisesti, mitd kaikkea omaan laji-
tyyppiin kuuluvan bloggaajan tulee tehda ja miten tdtd tekemista tulee esittdd visu-
aalisesti ja sanallisesti.

Olikin kiinnostava havaita, miten jo 14-vuotiaiden nuorten puheet paikoin heijas-
televat puoliammattilaista asennetta. Se ei erityisesti tue ajatusta, ettd nuorten so-
siaalisen median julkaiseminen olisi kauttaaltaan matalan kynnyksen toimintaa, pain-
vastoin. Kynnys esimerkiksi blogin perustamiselle voi nykyaan olla hyvinkin korkea,
koska nuoret ovat tietoisia jo ennalta, mita hyvaltd bloggaajalta” odotetaan. Tdmdn
toi ilmi toinenkin 14-vuotias tutkimukseemme osallistunut tytto, joka oli selvilld siitd,
ettd menestydkseen blogosfadrissa on oltava valmis tuottamaan paivityksia kiivaalla
tahdilla. My6s han pohti bloggaamista julkaisemisena ja lukijoiden odotusten kautta:

”M(d joskus mun yhen kaverin kaa mietittiin, ettd vois tehd yhessd sellatteen. Kun se osaa
tehd hyvin kampauksia, mutta en md varmaan oikeesti alkais kirjottaa mitadn. Ei mulla var-



maan riittdis aika ja sitten jos md en keksi sithen mitddn. Kun sit se on myos drsyttdvdd niille,
jos joku lukee sitd, jos ei pdivitd sitd pitkddn aikaan.-- Kun jotku kirjottaa henkilokohtasia
juttuja hirveen tarkasti kaikki mitd on tehny, niin en md sellasia. Jos md tekisin sen jonkun
muotiblogin, niin sit md kirjottaisin vaan siitd enkd mitdcdn (kovin henkil6kohtaista)”.

Nayttddkin siltd, ettd osa nuorista kdyttda sosiaalista mediaa hyvin harkitusti, tai-
tavasti ja pyrkien hallitsemaan niin itsestd tuottamiaan vaikutelmia kuin seuraajiensa
reaktioita. He ovat sisdistdneet sosiaalisessa mediassa senkaltaisia mediakulttuurin
taitoja, joilla on varmasti kysyntda myos tulevaisuuden tydeldmadssa, jossa verkkoym-
paristéjen ymmadrtaminen tulee entista tarkeammaksi osaamisalueeksi.
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logi, vlogaus, vlogaaminen, vlogaaja, videoblogi, videologi, tubettaja, tu-

bemiitti..Talla hetkelld on vaikeaa puhua nuorten viestintdakayttaytymi-

sestd, viittaamatta jollain lailla vlogaamiseen tai tubettamiseen.
Tubettamisella tarkoitetaan suomalaisessa keskustelussa useimmiten

leikkimielistd videoiden tekemistd ja sen voidaan ajatella liittyvan ylei-
sempaan nettiviestinnan leikillistymiseen. Vlogaamista tapahtuu kuitenkin myds sel-
kedsti vaikeampien ja rankempien aiheiden tiimoilta. Vlogaaminen voikin olla paitsi
leikkimielistda hauskanpitoa, my®&s kanava yksildlliselle avautumiselle, jossa vlogaaja
avautuu yksityisistad ja salatuistakin asioistaan. Vlogaaminen voidaankin liittaa laa-
jempaan mediakulttuuriseen ilmastoon. Vaitetdan, etta yksilollisista avatumisista, ns.
mindkertomuksista, on tullut keskeinen polttoaine nykyisessa mediakulttuurissa. Pu-
hutaan tunnustuskulttuurista, jolla tarkoitetaan sita miten yksiléllinen avautuminen ja
omien henkilokohtaisten ja intiimien asioiden julkituominen mediassa on osa julkista
tunnustamista. Ajatellaan, ettd olemme pakotettuja katsomaan ja lukemaan myo6tdha-
pedad tuottavia mediavalitteisid avatumisia, joiden perimmainen tarkoitus on tuottaa
helposti ja halvalla hyvin myyvaa viihdetta.

JULKISUUSTYRKKYJA, HUOMIONKIPEYTTA, PAAMAARATONTA NETISSA ROIKKUMISTA
Kun nditd avautumisia ja minakertomuksia sitten yritetadn ymmartaa tarkemmin, ym-
madrretddn ne usein negatiivisesti. Mindkertomusten sisdltéjd ihmetellddn; mitd jarked



kasvavien nuorten on katsoa (ja tehdd) vlogeja, joissa vlogaaja irvistellen popsii liian
kirpeitd karkkeja, avautuu vaatekriisistddn tai meikkausongelmistaan.

Vaitetdan, ettd tdllainen vlogaaminen on vlogaajan kannalta huomionhakua huo-
mion itsensd vuoksi, matkalla nettijulkkikseksi — ja vlogkatsojan kannalta vain paa-
madratonta netissa roikkumista. Voidaankin kysyad, jadvatkd nama vlogit narsistiselle
itsensad esittdmisen ja julkisuuden tavoittelun asteelle, haetaanko huomiota ndissa
vlogeisssa hinnalla milld hyvansa?

Ei. Viime kevddnd Helsingin yliopistolla tarkastetussa vaitdskirjassani paadyin sii-
hen, ettd ndma yksilolliset avautumiset toimivat enemmaénkin positiivisessa mielessd
oman itsemme esiintuomisen ja tydstamisen areenoina. Tama tuli hyvin esille esimer-
kiksi tutkimissani teiniditien YouTube-vlogeissa, joissa teinididit halusivat kdsitelld
omaa ylldtysraskauttaan nimenomaan vlogissa, ja sitd kautta ikddn kuin saada otteen
tdsta yllattavasta tilanteestaan — vlogaamisen avulla.

Huomion hakemiseen tuleekin suhtautua sen edellyttdmalla vakavuudella. Katsojia
haetaan omalle videolle, koska vlogaamisen avulla on mahdollista rakentaa sosiaa-
linen yhteys muiden vlogaajien ja katsojien kanssa. Ja taman sosiaalisen yhteyden
avulla yksilo voi sitten tuoda itsestdan julki myds asioita, joita ei muuten uskaltaisi
reaalieldmadssd kertoa. Tdstd ovat hyvand esimerkkind vlogit, joissa sukupuolenvaih-
dosleikkauksen lapikdyneet tai sitd suunnittelevat ihmiset avautuvat tilanteestaan ja
testailevat vaikkapa muuttuvaa puheddntdan.

Tama onkin vlogeille keskeinen piirre. Se, kuinka henkilokohtaisesta mediavalit-
teisesta avautumisesta on tullut keskeinen tapa olla yhteydessd muiden kanssa ja sita
kautta tydstda omaa identiteettidmme.

Huomio on merkittavaa valuuttaa netissa. Vaitetaankin, etta nykyaikainen ihminen
on elimellisen riippuvainen siitd, ettd saa huomiota ja tunnustusta omalle olemassa-
ololleen, ja yhd enenevdssa madrin medioiden kautta. Tamd huomio on tdrkedd, jotta
sosiaalinen mindmme voisi muotoutua tasapainoisesti. Siten yksilon itsensa esitta-
misen voi ymmartda olevan oleellinen tekija siind, miten me “synnymme” yksil6ina
ja mediakansalaisina.

Siksi se, miksi on tarkeda tulla ndhdyksi ja kuulluksi medioidussa yhteiskunnassa,
ja tarkemmin sosiaalisen median palveluissa, on paljon laajempi kysymys ylipddnsd
yksilon olemassaolosta. Vlogaaminen ja tubettaminen ei missdadn nimessad ole turhaa
puuhastelua — se on yksi niistd keinoista, joilla omaa itsed ja omaa identiteettiad tyds-
tetdan — sosiaalisessa yhteydessa muiden kanssa.

Karoliina Talvitie-Lambergin huhtikuussa 2014 tarkastettu vditostutkimus ”Confessions in
Social Media: Performative, Constrained, Authentic and Participatory Self-Representations in
Vlogs” on luettavissa Helsingin yliopiston digitaalisesta arkistosta HELDA:sta.
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loggaaminen eli videobloggaaminen ja bloggaaminen eli oman blogin kir-
joittaminen on uusi, pinnalle noussut harrastus. Sita tekevat monet nuoret,
vanhemmat ja oikeastaan kaikenikdiset. Kaikki kdsittavat blogin kirjoituksen
eri tavalla. Minulle bloggaaminen on enemmankin tunteiden kirjoittamista,

mielipiteiden jakoa ja omien kuvien esille laittoa. Oma blogini on minulle
kuin kaikille avoin nettipdivakirja. Kirjoitan huonoista ja hyvistd oloistani, laitan kuvia
maskeerauksistani ja kerron mielipiteitdni asioihin. Samalla tavalla vloggaan. Kerron
mielipiteitani, kerron mitkd asiat minua drsyttdd ja teen haastevideoita. Ideat tulevat ihan
arkipdivan asioista. Saatan kdvelld koulusta kotiin ja voin saada idean yhtdkkid videoon.
Olen kirjoittanut 4 vuotta, mutta olen aina lopettanut blogin ja aloittanut toisen.
En kylld ndilld nakymin voisi ikind lopettaa bloggaamista. Vloggausta olen harrastanut
yli vuoden, joulukuussa tulee tdyteen 2 vuotta. Blogia kirjoittelen silloin kun haluan
ja sama on myo0s vloggaamisessa. Saatan kirjoittaa joka paiva blogiani tai tehda joka
paiva videon, tai sitten minulla voi olla kuukauden taukoja. En itse ota mitdan stressia
kirjoittamisesta tai videoiden teosta. Jos minulle tulee sellainen tunne etta nyt ei tunnu
hyvalta kirjoittaa tai tehda videota, niin en tee. En halua ettd siitd tulee pakkopullaa.
Aloitin bloggaamisen yhtdkkid vain. Luin muiden blogeja ja ihastelin niitd, joten
padtin tehda oman. Eihdn se alussa oikein sujunut ja tuntui aluksi oudolta, mutta pik-
ku hiljaa rupesin kunnolla nauttimaan asiasta. Huomasin, ettd sain paljon positiivista
palautetta kun tein aihekirjoituksia, joten rupesin tekemdan enemman niitd. Jossain
vaiheessa minulta kysyttiin, ettd voinko tehda kysymys-vastaus -videon. Se kuulosti



mielestani mahtavalta ajatukselta, mutta silti pelottavalta. Oli outoa puhua kameralle
ja mietin, mitd jos minua pidettdisiinkin hulluna. Ihmiset kysyivat blogissani minulta
kysymyksid ja niin tein videon. Kun olin kuvannut videon, niin vahan ajan paasta ta-
jusin kuinka mahtavaa se oli, joten aloitin vloggaamisen.

Parasta vloggaamisessa varmaankin on se, ettd olen paassyt tutustumaan ihaniin
ihmisiin ja olen saanut sitd kautta uusia ystavia. Itseluottamukseni on kasvanut todella
paljon ja on ihanaa kun ihmiset tulevat puhumaan minulle. Olen saanut myds kuulla,
ettd olen auttanut joitain ihmisia videoitteni avulla. Monet nuoret tulevat kertomaan
minulle, kuinka heitd kiusataan ja pyytdvat apuani tai kertovat huolistaan minulle.
Onhan se raskasta, mutta silti olen iloinen ettd joku voi tulla puhumaan minulle, kun
ei uskalla puhua muille.

Huonointa tdssa varmaan on se, etta pitdd miettid todella tarkkaan mita sanoo,
mitd tekee, miten ilmaiset jonkun asian ja mita teet videoilla. Sen takia minulla saattaa
menna videoiden teossa monta tuntia. Haukut tuntuvat todella pahalta, mutta vihaajia
16ytyy aina. Olen oppinut sietdmdan huonoa kommenttia. Kauheinta oli varmaan alus-
sa, kun sain kuulla negatiivista kommenttia ystaviltani ja tutuiltani. Minua haukuttiin
sen takia, mutta nyt he eivat enda hauku minua tai arvostele.

Ennen vloggaamista olin hyvin kiusattu, syrjitty ja hieman yksindinen. En halun-
nut puhua asioistani monille ihmisille ja pelkasin esilld oloa. Pelkdsin ihmisten sanoja
paljon ja olin hyvin ujo. Ennen vloggausta ja bloggausta en hyvaksynyt kaikenlaisia
ihmisid. Nykyaan asiat ovat toisin. En olisi ikind uskonut ettd olisin tdssd tilanteessa
kun nyt! Minua ei enda kiusata, syrjitd enka ole enaa yksindinen. Minulla on paljon
ystdvia ja nettikavereita. Nyt pystyn puhumaan asioistani hyvin avoimesti ja nautin
kun ihmiset huomaavat minut. En ole enda ujo ja pystyn puhumaan ihmisten kanssa
avoimesti. Olen ihan eri ihminen kuin ennen. Hyvaksyn ihmiset, en tuomitse heita.
Kaikki ovat ihmisia, olivat he minkalaisia tai minka nakoisia tahansa. Ennen en kuvi-
tellut, ettd voisin mennd mihinkdan miitteihin tai mihinkdan tapaamisiin, mutta nyt
odotan innolla ettd nden kaikkia!

Viimeisin miitti jossa olin, oli Tubecon, joka jarjestettiin Hartwall Arenalla. Sielld oli
esiintyjid, paljon toimintaa ja itse olin yhdessa vaiheessa puhumassa aikuispaneelissa, eli
paikassa, mihin lapset pystyivdt jattamaan aikuiset tapahtuman ajaksi. Nyt tuleva miitti
mihin mind olen menossa, on >’ Tube family night 2”’, joka jarjestetddn Helsingin Gloriassa.

Seuraan hyvin monen blogia ja vloggaajia, mutta kommentoin todella harvoin
muiden blogeja tai videoita. Blogeja rupean seuraamaan, jos ne ovat mielenkiintoisia,
kuvat ovat hyvid, teksti on mielenkiintoista ja tietty blogin ulkoasu on minulle hyvin
tarkedd. En mielellddn halua olla sellaisella sivulla, mikd on kirkkaan vihrea ja teksti
on kirkkaan keltaista. Olen hyvin tarkka ndiden asioiden suhteen. Tekstin fontti on
tarkedd minulle, ja se miten kirjoittaja kirjoittaa. Kuvien pitda olla tarkkoja ja hieman
taiteellisia. Vloggaajia rupean seuraamaan sen perusteella, mistd he puhuvat. Jos aiheet
ovat mielenkiintoisia ja ihminen vaikuttaa mukavalta, niin rupean seuraamaan.
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imettomalld nettikeskustelulla on monesti negatiivinen kaiku; siihen lii-
tetdan vihapuhe, trollaaminen ja kunnianloukkaukset. Anonyymiydelld on
kuitenkin my0ds oma arvonsa. Iso-Britanniassa toteutetussa tutkimukses-
sa kysyttiin nuorten kokemuksia anonymiteetistd verkossa ja todettiin,

ettd anonyymiys on tdrkea tekijd, joka erottaa verkossa kommunikoinnin
muusta viestinndstd. Nuorten vastaajien mukaan anonyymiys voimaannuttaa ja antaa
kayttdjille ddnen, mutta voi myos mahdollistaa inhottavia ja julmia kdyttaytymismuo-
toja, joista kukaan ei kanna vastuuta. Nuorille tarkein syy anonyymind olemiseen oli
henkil6kohtaisten tietojen suojaaminen. (Youth IGF Project — Childnet International:
Global perspectives on online anonymity, 2013)

Vastaajista 65 prosenttia valitsi tdman syyksi pysyd anonyymind. Toiseksi tdarkein
syy oli ”tuntea olonsa turvallisemmaksi” ja kolmanneksi tdrkein oli ”oman maineen
suojaaminen”. Nuorille anonyymiys ei ole negatiivista, vaan myds suojaa ja turvaa
antava keino oman netinkdyton hallintaan. My6s hauskanpito mainittiin yhtend ano-
nyymiyden perusteluna.

Sosiaalinen media on yha useammin valjastettu oman statuksen rakentamiseen
muiden silmissd. Viime vuosien kaanne avoimuuden ja verkostojen lapinakyvyyden
suuntaan pakottaa ihmiset esiintymddn avoimesti omalla nimelldan erityisesti sosiaa-
lisen median verkostopalveluissa, ja tuotteistamaan itsensd erddnlaiseksi ihanneku-
vaksi. Sosiaalisessa mediassa tyostetddan harkittua kuvaa itsestd, joka sitten esitetddn
muille. Esimerkiksi nuoret muodin mikrojulkkikset, kuten tyttdjen Rookie-verkko-



lehden perustanut Tavi Gevinson, rakentavat kuuluisuuttaan verkon kautta tuotteis-
tamalla itsensa.

Kun sosiaalisen median sovellukset kerdavat, lajittelevat ja sailovat entista enem-
man tietoa meistd kdyttdjistd, korostuu anonyymien palvelujen merkitys entisestddn.
Esimerkiksi Facebook pyrkii tuomaan yhteen mahdollisimman monia eri puolia kayt-
tdjastaan. Se yhdistaa sellaisiakin puolia ihmisestd, jotka eivat ilman tatd kaiken kat-
tavaa naamakirjaa valttamattd kohtaisi. Sosiologi ja psykologian tutkija Sherry Turklen
kirjassa Alone together amerikkalaisnuoret kertovat, miten heidan Facebook-profiilin-
sa ylldpito vaatii jatkuvaa tyotd. Nuoret harkitsevat tietoisesti, minkalaisen kuvan he
esittavat maailmalle. Facebookin aikana kasvaneille netissa toimiminen nayttaytyy eri-
laisena kuin varhaisten nettiyhteisdjen aikakaudella, jolloin erilaisia verkkotiloja syntyi
ja kuoli ja niihin liitetty identiteetti usein luotiin uudelleen uudessa palvelussa. Nyt-
temmin avoimuuden aikakaudella nettimaineesta eroon padseminen on vaikeampaa.

Anonyymien yhteisojen kautta voidaan vastustaa esimerkiksi Facebookin edistd-
maa kehitystd, jossa ihmisten odotetaan paljastavan yha enemman tietoja itsestaan
kaupallisissa palveluissa. Erddn tutkimukseni fokusryhmahaastattelussa haastateltavat
nuoret aikuiset kuvailivat anonyymid Ylilauta-keskustelupalstaa ”Internetin kaatopai-
kaksi” ja ”tosi torkyiseksi” paikaksi. Samassa keskustelussa kuitenkin todettiin laudan
olevan Suomen aktiivisin keskustelufoorumi. Myos foorumin perustajien Iltalehdelle
6.10.2011 antama lausunto kuvaa samaa ideologiaa: ”Me vain tarjoamme vessan seinan
ja kayttdjat itse tdyttavat sen”. Ylilauta on nykyaikainen vessanseina ja foorumis-
ta tulee sellainen, joksi kdyttajat sen tekevat. Se on samanaikaisesti sekd torkyinen
ettd puoleensavetava verkkotila ja silld, kuten amerikkalaisella 4chanillakin, on my&s
merkittava asema nettimeemien alkulahteend. Hetkellisyys ja nimettdmyys lienevat
my0s osa Ylilaudan viehdtystd. Anonyymin nettikulttuurin kdytannoét ja ideologiat ovat
levinneet globaaliksi ilmioksi erityisesti lautakulttuurin kautta. Ylilauta ei ole enda
triviaali ”nuorten huumorisivusto”, kuten sita Iltalehdessd kuvailtiin vuonna 2011,
vaan osa uutta maailmanlaajuista kulttuurista kehitysta.

Eron tekeminen eri eldmdnalueiden valille tuntuisi olevan erityisen luontevaa nuo-
rille. Anonyymi nettikeskustelu ja anonyymeihin yhteiséihin osallistuminen voi toimia
psykologi Erik H. Eriksonin moratoriumin kaltaisena vaiheena, jossa nuoren on mah-
dollista kokeilla erilaisia identiteetteja ennen omaan pysyvadn identiteettiin sitoutu-
mista ja sen omaksumista. Anonyymiys on tdrkeda tdlle kokeilulle ja identiteettileikit-
telylle. Lisaksi anonyymind on mahdollista ilmaista avoimemmin my06s rumia tunteita.

Julkisuudessa anonyymiydesta kdydyssa keskustelussa usein unohdetaan sen pitka
historia. Anonyymina kirjailijanuransa aloittanut tutkija ja kirjailija Brooke Magnanti
puolustaa tammikuussa 2014 pitamassa TedX-puheessaan anonyymiyttd sanomalla,
ettd usein anonyymit ovat juuri heitd, joilta puuttuu voimakas aani. Han kdyttaa puo-
lustuspuheenvuorossaan esimerkkina naiskirjailijoita, jotka joutuivat kirjoittamaan ro-
maaninsa keksitylla miehen nimelld aikana, jolloin naiset eivdt voineet vield julkisesti
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esiintya kirjailijoina. Pikemminkin kuin anonyymiys, uutta onkin ennemmin vaatimus,
ettd meiddn taytyisi aina saada tietdd kuka kirjoitti mitdkin; ja Facebookin tapauksessa
yhdistdd nimeen kasvot, paikkatieto, ty0paikka ja tuttavapiiri. (Brooke Magnanti: In
Defence of Anonymity, 2014)

Verkossa toimivat yritykset eivdt haluaisi meiddn toimivan anonyymisti, vaan ole-
van mieluiten jaljitettdvid ja profiloitavia, jolloin tietomme ovat kerattdvissa, hyédyn-
nettdvissa ja ennen kaikkea yhdisteltdvissa erilaisiin tarkoituksiin. Brooke Magnanti
haluaisi vapauttaa anonyymi-termin sen negatiivisista mielleyhtymista trolleihin ja
anonymous-liikkeeseen. Han toteaakin, ettd anonyymiyttd hyodyntdvat usein kulttuu-
rin reunamilla ja marginaaleissa olevat ihmiset. Ylilaudan keskusteluista nousee trol-
laamisen ja meemien keskeltd esiin my0s kiinnostavia nuoria puhuttavia aiheita, kuten
yksindisyys, ihmissuhdeongelmat tai uravalinnat. Aiheet ovat usein sellaisia, joita ei
voisi tai haluaisi nostaa esiin omalla nimelldan puhuen, siksi anonyymi keskustelu on
tarkedd, jopa tarkeampad kuin omalla nimelld kdytdava somekeskustelu.
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”Seksiin liittyvdt viestit ei musta oo mitenkddn haitallisia. Tietenkin joidenkin pikkukakaroiden
mielestd, jotka ajattelee poikapdpdjen bakteereja se voi olla tosi yokottdvdd. Mutta mulle tulee
tosi hyvd mieli sellasista kiihottavista viesteistd.” 13-vuotias tytto

”Kannattaa muistaa, ettd kaikki viestit joissa kdsitellddn seksid eivdt ole pahoja, netissd jaetaan
seksistd myos paljon asiallista tietoa ja vastaillaan kysymyksiin. Toisinaan uteliaisuuden ja
hdavyttémyyden raja on hyvin hdilyvd.” 15-vuotias tytto

erkossa lapsia vaanivista hyvdksikdyttdjistd varoittavan mantran osaa
jokainen: ”Netissa kuka tahansa voi olla mitd tahansa, dld luota tunte-
mattomiin, kerro asiattomista viesteista aikuiselle.” Vanhempaa pelottaa,
ettd lapsi tormaa seksisisaltoihin. Vaikka moni lapsi pitda seksitarinoita ja

herutteluviesteja alléttaving, osa hakeutuu niiden pariin aktiivisesti.

Kysyin mediatutkimuksen graduani* varten yli tuhannelta suomalaistytoltd mie-
lipiteita seksiin liittyvistd viesteistd internetissa. Ovatko he saaneet niitd? Miltd se
tuntui? Ovatko he itse ldhetténeet viesteja? Millaisia?

Yli puolet kyselyyn vastanneista on saanut internetissa seksiin liittyvia viesteja. Nii-
ta on saatu kaikenlaisilla nettisivustoilla, muttei suinkaan vain aikuisilta; 1ahettdjind on
paljon my6s muita lapsia ja nuoria. Viidennes vastaajista taas kertoi itse ldhettaneensa
ainakin yhden seksiin liittyvan viestin netissa.



40

Pyysin vastaajia kertomaan, miksi he 1dhettivat viestin tai viesteja.
Tdassa ovat suosituimmat syyt:

Halusin vastata saamaani viestiin. (44 %)
- Halusin pelata roolipelid, jossa on seksid. (43 %)
Halusin kokeilla, mitd tapahtuu. (37 %)
- Viestin vastaanottaja oli mielestani komea tai kaunis tai olin ihastunut haneen. (37 %)
- Halusin kiihottua. (23 %)
- Halusin harrastaa nettiseksid. (10 %)

Muita syitd olivat muun muassa IRL-seksikumppanin etsiminen, seksistd yleiselld ta-
solla keskustelu, kiusaaminen, drsyttaminen tai pelleily seka seurustelukumppanin tai
kaverin kanssa juttelu.

Positiivista suhtautumista seksiin liittyviin viesteihin kuvaa hyvin 13-vuotiaan ty-
ton vastaus kysymykseen siita, miltd viestien saaminen tuntui: ”Periaatteessa se oli tosi
kithottavaa, ja kun en muuten kuin netissd voi tamdn ikdisend puhua seksistd se oli aika kivaa.
Vdhdn niinkuin itsetyydytystd netin kautta.”

Yleisintd lasten ja nuorten itse ldhettdmien seksiin liittyvien viestien sisaltod ovat
roolipelit. Niissd esiinnytddn yleensd jonakuna toisena, tavallisesti jonkin bandin jase-
nend tai elokuvan tai kirjan hahmona. Tarinalle sovitaan kehys, minka jdlkeen juonta
aletaan kuljettaa eteenpain vuorotellen. Joissakin seksi on paatarkoitus, joissakin vain
pieni osa tarinaa.

Roolipelit tarjoavatkin mahdollisuuden opetella ja tarkastella seksuaalisuutta ul-
koapdin. On helpompaa omaksua itsed vanhemman ja kokeneemman julkkiksen rooli
kuin kirjoittaa omana itsenddan. Moni tytt6 kirjoittaa nimenomaan homo- tai lesbosek-
sistd, vaikka saattaa itse identifioitua heteroksi. Kokeneemmat nuoret taas saattavat
hyodyntaa roolipeleja omien fantasioiden tutkailuun.

Vastaajien joukossa on toki myos tyttdjd, jotka haluavat harrastaa nettiseksid omana
itsendan eivatka roolipelin suojissa. Nettiseksid harrastavat voivat esimerkiksi kuvailla,
mita tekisivat toisilleen. Samaan aikaan saatetaan masturboida. Esimerkiksi 14-vuotias
tyttd kuvaa viestittelyaan ndin: ”[Ollaan] keskusteltu mikd on kiihottavaa, mun muodoista
ja siit mitd tehddn kun vanhemmat ei oo kotona ;)”.

IImeisen moni tyttd toivoo saavansa seksiin liittyvid viesteja ja ldhettdd niita itse.
Silti ei tietenkddn ole sopivaa, ettd aikuiset lahettavat lapsille seksiviesteja. Moni tut-
kituista tytdistd sanookin suoraan, ettd aikuisten yhteydenotot allottavat tai pelottavat.
Vaikka vastaanottaja viesteista pitdisikin, aikuisen teko on silti sopimaton ja tayttaa
joissakin tapauksissa rikoksen tunnusmerkit. Aikuisten typerien tekojen takia ei kui-
tenkaan kannata tuomita kaikkia seksiviestejd: Lasten ja nuorten toisilleen yhteisym-
marryksessd ldhettamat viestit sopivat oman seksuaalisuuden tutkailuun ja opetteluun,
ja sehdn on pelkdstddn hyva asia.



Varoitusmantraa lainatakseni: ”Netissd kuka tahansa voi olla mitd tahansa”. Se
tarkoittaa myo0s sitd, ettd 13-vuotias neitsyt voi nettiviesteissddn olla armoton peluri,
joka pyorittda otteessaan kolmea rakastajaa.

* Tutkimuksen aineisto kerdttiin anonyymilld kyselytutkimuksella, johon osallistui 1269 va-
paaehtoista suomalaistyttdd. Vastaajat ovat 11—18-vuotiaita. Vastaukset kerdttiin tyttdjen
suosimalla goSupermodel-nettisivustolla mutta kdsittelevdt kaikkia internetpalveluja ja -so-
velluksia. On syytd olettaa, ettd vastaajat ovat keskivertoa aktiivisempia internetin kdayttdjid
eikd tuloksia sen takia voi yleistdd koko ikdryhmdd koskeviksi. Gradun nimi on ”’Ei kaikkea pidd
sekoittaa ahdisteluun’ - Tyttdjen internetissd saamat ja ldhettdmadit seksiin liittyvdt viestit” ja

se on luettavissa osoitteessa http://www.doria.fi/handle/10024/101931.

41












SELFIE .
YHDISTA

MIKKO VILLI | Julkaistu Verken sivuilla 24.11.2014

elfie on leimallisesti kannykkdaikakauden valokuva. Toki ihmiset ovat ot-
taneet valokuvia itsestdan jo kauan ennen kamerapuhelimia. Selfiet eivat
kuitenkaan ole aiemmin olleet varsinainen ilmid6, eika niista ole erikseen
puhuttu omana valokuvallisena genrendan.

Selfietd ei kannata tarkastella ottamatta huomioon sitd, minkdlainen
viestintavaline puhelin on. Valokuvauksen ja puhelinviestinndn yhdentyminen eli kon-
vergenssi on johtanut siihen, ettd valokuvasta on tullut aiempaa konkreettisemmin
viestintdvaline ja erityisesti yhteydenpidon valine. Tama oli my0s keskeinen teema
kamerapuhelimia ja valokuvallista viestintdd kdsitelleessa vaitdskirjassani vuodelta
2010. (Villi, 2010)

Vaitoskirjassani 1ahtdajatuksena oli se, ettd kamera ja puhelin ovat viestintavali-
neind hyvin erilaisia:
1. Kamera suuntautuu yli ajan tapahtuvaan viestintdaan, puhelin taas suuntautuu
yli etdisyyden tapahtuvaan viestintdan.
2. Valokuvat jaavat elamaan, ne ovat dokumentteja menneestd. Puhelut puheli-
mella taas tulevat ja menevat, ne harvemmin tallentuvat mihinkaan.
Nyt kamerapuhelimessa nama kaksi viestintdtapaa yhdistyvat, kun kamerapuhelimen
avulla voi viestid valokuvilla likimain reaaliaikaisesti. Valokuva muuttuu vahvemmin
tdssa hetkessa olevaksi, valittémadksi, hetkelliseksi, henkil6kohtaiseksi ja keskindis-
viestinndlliseksi. Olennaista on, ettd kaikki ndma madreet kuvaavat nimenomaan pu-
helimella tapahtuvaa viestintaa. Kuvallinen ja sanallinen viestintd alkavat muistuttaa
entistd enemman tosiaan: monet valokuvat edustavat kuvallista jutustelua ja small
talkia — sanojen sijaan rupatellaan kuvilla.
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Valokuvan viestinnalliseen kadytt6on vaikuttaa myds vahvasti verkkoviestinta ja eri-
tyisesti sosiaalinen media. Viime aikoina monet suosioon nousseet sosiaalisen median
palvelut ovat kuvallisuuteen ja kuvalliseen viestintdaan pohjaavia. Selkeimpina esimerk-
keind tdstd ovat Instagram ja Snapchat. Samoin my0ds Facebookin ja WhatsAppin toi-
minnan kannalta valokuvat ovat erittdin merkittavia. Kuvia jaetaan naissa palveluissa
useita satoja miljoonia pdivittdin.

Oleellista selfie-ilmion kannalta on my0s se, ettd ihmisilld — tdssd tapauksessa
erityisesti nuorilla — on kdytdssadn ikioma kamera puhelimessaan. Kukin voi kuva-
ta itsedan haluamallaan tavalla, eikd han ole toisten armoilla valokuvaustilanteessa.
Valokuvaaminen on monessa mielessa paljon aiempaa henkil6kohtaisempaa. Vield 15
vuotta sitten harvemmalla nuorella oli omaa kameraa, joten he olivat valokuvauksen
suhteen riippuvaisia omista vanhemmistaan, joilta piti pyytda kameraa lainaksi. Kuvien
jakaminen omille kavereille oli usein vield hankalampaa.

Selfie ei ole pelkkd omakuvaperinteen jatkaja. Selfieiden ottajia ja jakajia on syytetty
narsismista, ekshibitionismista ja omahyvaisyydestad ja heihin on suhtauduttu ylenkat-
seella. Toki selfie-kulttuurin taustalla voi olla nditdkin piirteitd, mutta itse nostaisin
oleelliseksi motivaatioksi selfien ottamiseen ja jakamiseen oman ldsndolonsa (miksei
my0s olemassaolonsa) valittamisen muille. Selfien kaytto viestinndssa ndyttaytyy sil-
loin pitkalti yhteisyyden luomisena ja tunteiden jakamisena. Selfiet edustavat monessa
mielessa kuvallista etdldsndoloa.

Selfie-kulttuuriin istuu varsin hyvin Snapchat-mobiilisovelluksen kaytté. Snapcha-
tissa valokuvan lahettdjad voi asettaa kuvan nakymaan maksimissaan kymmenen se-
kunnin ajan vastaanottajan puhelimen ruudulla, jonka jalkeen kuva havida. Valokuvan
arvo ei siten ole tulevassa vaan enemmankin keskindisviestinndllisessa yhteydessa
tdssa hetkessd, toisistaan erossa olevien ihmisten valilld. Valokuva on ohikiitdva ku-
vallinen ajatus, erddnlainen ”kuvallinen paivdaperhonen”, joka elda hetken ja sitten
kuolee pois (Snapchatin tapauksessa hyvin konkreettisesti). Puhuttujen sanojen tapaan
valokuva on kertakdyttdinen, ja silld on merkitysta vain tietyssa viestinndllisessa ti-
lanteessa. Valokuva on osa kuvien virtaa.

Selfie-kulttuuri — joka toimii valokuvauksen, mobiiliviestinndn ja sosiaalisen median
risteymadssa — on osa kehitystd, jossa valokuvan kayttotarkoitus muuttuu muistojen
tallennuksesta ja ajan kulumisen dokumentoinnista enemman kokemusten hetkellisen
valittdmisen suuntaan. Selfie istuu hyvin laajempaan verkon kehitykseen, jossa korostuu
sisaltéjen ohimenevyys, hetkellisyys ja kenties myds haihtuvuus. Selfie-kulttuuria kan-
nattaa siis yrittdd ymmartda nimenomaan viestinnan, sosiaalisen median, pikaviestipal-
veluiden ja kamerapuhelimien kdytdn kautta, eikd niinkddn perinteisen valokuvauksen
kontekstissa. Toki omakuva on tullut aiempaa vahvemmin osaksi esimerkiksi turisti-
valokuvausta, mistd tuoreimpana esimerkkind ovat ns. selfie-kepit (kamerapuhelin tai
kamera kiinnitettyna tata tarkoitusta varten tehdyn pitkdn kepin paahdn), joilla ihmiset
yksin tai ryhmissa ikuistavat itsensa kuuluisien maamerkkien tai ndkymien edessa.



LAHTEET:
Villi, Mikko (2010) Visual mobile communication: Camera phone photo messages as ritual
communication and mediated presence. Helsinki: Aalto-yliopiston taideteollinen korkea-

koulu.
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JAKAMINEN JA
AVAUH/MI%EN
VERKOSSA

JANNE MATIKAINEN | Julkaistu Verken sivuilla 20.10.2014

osiaalinen media on kaksisuuntaista mediaa: vuorovaikutusta ja jakamis-
ta. Esimerkiksi Facebookin koko toiminta ja bisnes perustuvat jakamiseen.
Jakamalla sisalt6ja — pdivityksid, kommentteja ja tykkdamisia — ihmiset
kertovat eldmadstaan toisilleen ja Facebookille, joka puolestaan kertoo nama
mainostajille.

Mutta mitd ihmiset jakavat? Tutkimuksemme (Matikainen & Villi 2013) mukaan

eniten jaetaan uutisia, valokuvia, sanomalehtien sisdltdja ja videoita. Toisin sanoen
ihmiset jakavat melko odotettuja asioita. Kiinnostavaa on uutisten keskeinen rooli,
koska my0s sanomalehtisisdllot lienevat pitkalti uutisia.

Kun kysyimme, mitd jaettuja sisalt6ja ihmiset seuraavat eniten, niin tassakin uu-
tiset nousi tarkeimmaksi. Jakamisen ndkokulmasta vaikuttaa siltd, etta uutismedia on
varsin tarked. On syyta huomata, ettd kyselymme keskittyi pitkalti mediasisdltdihin,
mutta myods muut sisallét oli mahdollista tuoda esille.

Jakamisen syista tarkein oli hauskuus, seuraavina aiheen tarkeys itselle sekd ajan-
kohtaisuus. Hauskuus kuvaa hyvin sosiaalista mediaa: kerrotaan kivoja ja positiivisia
asioita. Seija Ridellin (2011) Facebook-tutkimuksessa nousi myos esille positiivisuus,
silld hyva Facebook-paivitys on vastaajien mielestd hauska.

Kysyimme myds vastaajien asenteita jakamiseen. Hieman yllattden tarkein asenne
kaikkien vastaajien keskuudessa oli ndkymadtdn oleminen. Ihmiset eivat yleisesti ottaen
halua olla ndkyvilla verkossa. Poikkeuksen muodostavat nuoret vastaajat (15—24-vuo-
tiaat), joille sosiaalinen jakaminen on tdrkein asenne ja ndkymdton oleminen vasta



toiseksi tarkein. Nayttaa siis silta, ettd jakaminen on, odotusten mukaisesti, nuorille
ominaisinta.

Vaikka jakaminen on nuorille tdarked asenne, ei ole selvyytta ollaanko valmiita itse
jakamaan. Saattaa olla, ettd jakamista halutaan nimenomaan toisilta ihmisiltd. Bloggari
Eeva Kolu on kertonut, etta hanta vaadittiin verkkokeskusteluissa kertomaan syita Turusta
Helsinkiin muuttoon. Lisdksi hdnen olisi pitdnyt valaista, onko parisuhteessa tapahtunut
muutoksia. Moni ndiden tietojen jakamista vaatinut ei valttamatta olisi itse halukas ker-
tomaan samoja asioita, mutta vaati saada tietoja tunnetun bloggarin eldamankdanteista.

MUTTA MITA MERKITYSTA JAKAMISELLA ON? ONKO JAKAMINEN OMASTA ELAMASTA
AVAUTUMISTA TAI ITSESTA KERTOMISTA?

Vaikka usein jaetaan jotain mediasisaltojd, kertoo se samalla jotain jakajasta. Jaettava
sisdlto kertoo siitd, millaisia sisalt6ja jakaja pitdd hyvind, kiinnostavina, tarkeind tai
arsyttdavind. Jakaminen tarkoittaa siis aina my6s omasta eldmasta tai itsestd kertomista.
Facebookin huonona puolena pidetdaankin sitd, ettd on koko ajan kerrottava omasta
eldmadstddn ja seurattava muiden eldamad (Ridell 2011). Tdma normi koettiin velvoit-
tavana: on oltava koko ajan esilld tykkdaamalla ja kommentoimalla muiden julkaisuja
sekd tuottamalla pdivityksid omista asioista.

Jos jakaminen on omasta elamadstd kertomista, halutaanko itsesta kertoa hyvat puo-
let? Voiko runsas jakaminen olla vain keino kiillottaa kuorta ja piilottaa alleen todel-
lisen eldman rosoisuus ja aito minuus? Facebook-tutkimuksen (Ridell 2011) vastaaja
toteaa, ettd ”onnellisuus ja ulkomailla olo viestittavat mahdollisille kuvan katselijoille,
ettd minulla menisi hyvin (riippumatta siitd ettd meneekd) ja ettd en ole jamdhtanyt
kotiin ja ettd minulla on kaveri jonka kanssa reissaan”.

Tama hyvin menemisen, matkustamisen ja onnellisuuden esittdminen ndyttda ole-
van tdrked piirre, tai jopa normi. Herddkin kysymys, miten kdy ihmisten, joilla ei mene
hyvin ja jotka ovat vailla ystavia kotiin jamadhtdaneend. Voivatko he kertoa rehellisesti
eldmdstadn vai pitadko heidankin kertoa, ettd hyvin menee?

Jotta ihminen osaa esittdd asiansa niin, ettd nayttdad menevan hyvin, on hanen mie-
tittava julkisuustrategiaansa ja maineenhallintaa. Perinteisesti ndma kuuluvat organi-
saatioille ja poliitikoille, mutta nyt yha useammat tavalliset ihmiset pohtivat samoja
asioita. Erityisesti tamd koskee bloggaajia, mutta myos tavalliset Facebookin kdyttdjat
miettivat, mitd jakavat, mitd eivat ja millaisen kuvan tuottavat itsestaan.

Naitda kysymyksia ihmiset ovat aina pohtineet osana sosiaalista vuorovaikutusta,
mutta nyt useimmat meistd kohtaavat nama kysymykset toimiessamme verkkojulki-
suudessa. Tuntuu arveluttavalta, ettd ihmisten pitda maaritelld omaa julkisuusstrate-
giaansa ja maineenhallintaa. Ja vield arveluttavammalta tuntuu, ettd nimenomaisesti
lasten ja nuorten maailma on entistd enemman ajautumassa tdhan suuntaan.

Vuorovaikutustutkimuksen klassikko Erving Goffman (2012) puhui kasvotyostd,
tarkoittaen silld vuorovaikutuksessa ilmenevid toimintatapoja, joilla yksilot raken-
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tavat ja ylldpitavat omia ja toisten kasvoja. Sattuvasti Goffmanin kdsite on alun perin
facework, mika rinnastuu kdtevdsti Facebookiin. Voidaan ajatella, ettd Facebook on uusi
kasvotyon areena, jossa halutaan tuoda esille eldman positiivisia asioita.

Sosiaalisen median kohdalla korostetaan usein yksilollisyytta. Ajatellaan, ettd voim-
me vapaasti valita roolin, tyylin ja kasvot, joilla toimimme verkossa. Toimintaamme
maddradvat kuitenkin vahvasti sosiaaliset normit. Yhteiskunta ja sosiaalinen yhteiso
luo my6s jakamisen normit. Goffman kirjoittaa: ”Vaikka sosiaaliset kasvot voivat olla
kaikkein henkilokohtaisinta omaisuuttamme ja keskeisin mielihyvan ja turvan ldh-
teemme, ne ovat kuitenkin vain lainaa yhteiskunnalta; ne otetaan heti pois, jos emme
kayttaydy niiden arvoisesti.”

Nuorten verkkoeldmadstd on tarkedd ymmartdd jakamisen ilmid. Se on olennainen
osa verkossa olemista, kuten asenteista kdvi ilmi. Vaikka jaettaisiin mediasisaltoja,
kerrotaan samalla my0s itsestddn tuottaen identiteettid ja kasvoja. Jakamista ohjaavat
normit: pitda kertoa hyvia ja jannittdvia asioita, jottei meneta kasvojaan.

Jakaminen ja avautuminen voi myds olla hyvaksi jahmeille suomalaisille. On kui-
tenkin hyva tiedostaa, ettd avautumista ja jakamista ohjaavat sosiaaliset normit, jotka
somessa nykyiselldan saattavat ylikorostaa hyvin menemistd, onnistumisia ja jannit-
tavaa elamaa.
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WGISET PoJAT
JA VARIKKAAT
PONiT
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nsisijaisesti pikkutytdille suunnatun My Little Pony -animaatiosarjan ym-
parille on muodostunut globaali faniyhteisd, joka koostuu pddosin nuorista
miehistd. Kun MTV3:n Kymmenen uutiset esitteli loppukevennyksessddn ndita
ns. bronyja (bro + pony), uutisankkuri totesi insertin pddatyttya naureskellen:
”Tekee mieli hirnua”. Taman tyyppisia ensireaktioita, kohoavia kulmakarvoja
ja hdmmentynytta vitsailua, kohtaan itsekin usein kertoessani tutkivani kyseista il-

midtd Tampereen yliopiston COMET -tutkimuskeskuksessa. Brony-ilmio ja erityisesti
sen herdttamat reaktiot kertovatkin paljon mediakulttuurin sukupuolittuneisuudesta ja
tavoista, joilla usein huomaamatta rakennamme lokeroita niin pojille kuin tytéillekin.

Toérmadsin ponittajiin aloitellessani poikien ja nuorten miesten mediakayttod kos-
kevaa tutkimusta noin vuosi sitten. Halusin tutkia ”poikakulttuuria”, poikien media-
kayttod yleiselld tasolla ohjaavia kulttuurisia rakenteita ja rajoitteita, mutta en oikein
tiennyt, mistd aloittaa. Keita oikein voisi nimittdd tavallisiksi pojiksi ja valtavirtaisen
maskuliinisen kulttuurin edustajiksi ilman, etta tulee jo samalla luoneeksi stereotyy-
pin, jota vaittaa tutkivansa? Bronyt tarjosivat ratkaisun: jos on vaikea hahmottaa, mista
16ytyisi ”valtavirtainen poikakulttuuri”, verkkokeskustelujen perusteella tuntui vallit-
sevan melko laaja yksimielisyys siitd, etta pirteitd pinkkejd piirroshahmoja fanittavat
nuoret miehet eivat ainakaan voi olla ”ihan tavallisia”.

Lahdin siis selvittdmdan, mikd bronyissa niin kovasti hdmmentda. Onhan monen-
laisia fanikulttuureja nahty ennenkin, ja piirrossarjojen diggailu, lelujen kerdily tai
isot fanitapaamiset ovat jo useimmille tuttuja mediakulttuurin harrastamisen muotoja
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myd6s miesten keskuudessa. Bronyjen kohdalla tuntuu kuitenkin herdavan tarve selittaa
ilmio jollakin toisella ilmi6lld, saada se sopimaan maailmanjdrjestykseen. Onko kyse
homokulttuurista, onhan sarjan yleisilme véarikas ja pirted? Sarja on suunnattu alun
perin pienille tytéille, joten onko tdssa jotain seksuaalisesti arveluttavaa? Vai onko koko
fanittaminen pelkkaa ironista lappaa?

Bronyt itse kuitenkin tekevat nama selitysyritykset tyhjiksi. Toki netistd l6ytyy pal-
jon myds My Little Pony -aiheista pornokuvastoa, mutta eroottista fanifiktiota syntyy
netissa hyvin nopeasti mista tahansa pop-kulttuurin ilmiéstd (”Rule 34”!). Brony-yh-
teisdn ytimessa eroottinen ulottuvuus ei ole, kuten ei mydskdan seksuaalivihemmis-
téjen asian ajaminen — vaikka toki kaikenlaiseen erilaisuuteen suhtaudutaan fandomin
perusideologian (”Love and tolerate”) mukaisesti hyvdksyvasti. Vitsiksikddn ponittajat
eivat alistu, vaan he korostavat itse ohjelman loistavuutta, sarjan hahmojen samastut-
tavuutta ja visuaalisen maailman miellyttavyyttd, seka tietenkin faniyhteis6on kuu-
lumisen tarjoamaa riemukasta sosiaalisuutta. Keskeinen sana, joka nousee esiin niin
suomalaisten ponittajien haastatteluissa kuin kansainvalisilla nettifoorumeilla erityi-
send ja uutena asiana, minkd brony-yhteiso on heille mahdollistanut, on ilo.

Jos juuri varikds positiivisuus, avoin ystavallisyys ja ilo koetaan brony-yhteisol-
le erityiseksi ulottuvuudeksi, herdd kysymys, mitd tama kertoo poikien kohtaamista
odotuksista ja heille tyypillisemmin avautuvista tunneympadristdistd. Olisi tietenkin
yksinkertaistavaa vaittaa, etteikd valtavirtaiseen poikakulttuuriin mahtuisi iloa, kyl-
ldhdn esimerkiksi urheiluharrasteiden ymparille on aina liitetty vahva yhteisollisyys
ja riehakas ilonpito. Ja mitdpa Duudsonit sitten ovat elleivat iloisia veijareita! Lasten
animaation kautta avautuva ilo on kuitenkin toisenlaista: kepedd, yhteison jasenten
persoonallisuuksille tilaa jattavaa ja tunteita toiminnan sijaan korostavaa. Huomio ei
kiinnity yksilon kykyihin ja rooliin yhteisdssd, vaan yhteison arvo syntyy juuri hyvak-
synndstd ja avoimuudesta - "friendship is magic”.

On suorastaan pysayttavaa hoksata, kuinka vaikeasti kulttuuriimme tuntuu sopi-
van ajatus siitd, ettd heteromiehet voisivat ylldpitdad ilon ja positiivisuuden ymparille
rakentuvaa faniyhteis6d. Huomiota herattaa myos se, kuinka miesten toimintaan ole-
tetaan kuin luonnostaan liittyvan seksuaalisia motiiveja. Bronyja koskevissa keskuste-
luissa nousee usein esiin ajatus, ettd "homous on musta ihan OK, mutta tdta en kylld
voi ymmadrtad”. Bronyt itse puhuvat ”kaapista tulemisesta” harrastuksensa kanssa:
ponifaniudesta peldtddn kertoa perheelle tai ystdville, koska se ei tunnu istuvan omaan
sukupuoli-identiteettiin.

Brony-kulttuuria tarkastellessa tuleekin selvaksi, ettd maskuliinisuuden raamit
ovat lopulta ahtaat my06s verkossa. Erilaiset verkkoyhteisot ja alakulttuurit voivat pyr-
kid naitda raameja venyttamaan, mutta sukupuoleen kohdistuvat kulttuuriset odotukset
kulkevat mukanamme myds omaa nettikdyttaytymistd sdddeltdessa — ja toisten kayt-
taytymista arvioitaessa. Sukupuoliraamien venyttaminen tekee nuo rajoittuneisuudet
kuitenkin samalla ndkyviksi ja auttaa oman identiteetin positiivisessa hahmottami-



sessa. Esimerkiksi ponittamisesta saatetaan kokea voitonriemuista ylpeytta, onhan
stereotyyppisen maskuliinisuuden haastaminen omalla tavallaan ”miehekdstd”, itse-
varmuutta osoittavaa. Kuten eras haastateltava totesi, ”"tamad sentddn herattaa vield
pahennusta”!
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(Jos bronyt eivat ole tuttuja, voit tutustua ilmioon vaikka taalla: www.brony.fi.)
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etin kdyttaminen kuuluu jokapaivdiseen eldmadni. Kdytdn nettid pdivittdin
kotona, koulussa ja vapaa-ajalla. Puhelimella tulee roikuttua sosiaalisis-
sa medioissa melkeinpd joka kymmenes minuutti. Eniten tulee kaytettya
Facebookia. Paivittdin tulee kdytettyd my0s Instagramia ja WhatsAppia, ja
my0s Snapchatilla tulee ldheteltyd paljon kuvia kavereille. Pdivittainen in-
ternetin kdyttoni koostuu sosiaalisen median lisdksi musiikin kuuntelusta esimerkiksi

Spotifysta, elokuvien ja tv-sarjojen katsomisesta Netflixista ja ylipddtansa muidenkin
videoiden katsomisesta YouTubesta. Youneni ovat vahentyneet todella paljon saatuani
tunnukset Netflixiin...

Kaikilla muilla kavereillani oli dlypuhelimet ennen minua, kuten myds Instagramit.
Kun sain puhelimen, johon saa Instagramin, kaverini suosittelivat sinne tunnuksen
tekoa. Olin muutenkin kiinnostunut padsemaan tuttavammin sanottuna Instaan. Eli
periaatteessa tein Instagramin, koska muillakin oli. Instassa pddsee seuraamaan kave-
reideni ja julkisuuden henkildiden eldmaa kuvien kautta. Itse postaan kuvia sinne siitd
mita teen, kenen kanssa olen ja omasta naamastani selfieitd. En osaa suoraan sanoa,
miksi postaan itsestani kuvia sinne, varmaan siksi koska muutkin tai koska haluan,
ettd seuraajani nakevat mitd teen tai miltd naytan.

Snapchat-sovelluksen saama suosio voi johtua sen erilaisuudesta muihin pikavies-
tipalveluihin verrattuna, koska sen ideana on ottaa kuva ja liittaa viesti siihen. Itse
kaytan Snapchat-sovellusta sen yksinkertaisuuden takia. Kun viestiin lisda kuvan niin
se on lahempdnad kasvokkain kdytdvdd vuorovaikutusta, ja kuvien ottamishetkelld ei



tarvitse olla parhaimman ndkdinen lookki paalld, koska kuva nakyy ruudulla maksi-
missaan 10 sekuntia. Joten silld voi ldhetelld ystdville jos jonkinlaisia kuvia, ja siinad
saattaa piillakin yksi asia miksi se on niin suosittu.

Ensimmadinen sosiaalinen media jota kdytin oli Irc-Galleria, ja kdytin sitd pari vuot-
ta kunnes 16ysin Facebookin ja kirjauduin sinne, jolloin Irc-Galleria jai unohduksiin.
Irc-Galleriassa pystyi tutustumaan kuvien kommenttien kautta uusiin ihmisiin ja saada
uusia ystavia. Itse sain pari hyvaa ystavaa sieltd joiden kanssa ollaan pidetty yhteyttd
tahdnkin saakka. Irc-Galleriassa ideana oli lisata kuvia ja luokitella ne yhteis6ihin,
joten ne ketka ovat kiinnostuneita samoista asioista kuin ming, 16ytavat minut. Kuviin
pystyy kommentoimaan ja vahdn my6hemmin sen jalkeen kun olin kirjautunut, sinne
tuli chattausmahdollisuus.

Sosiaalisen median kdyttoni on lisdaantynyt huomattavan maardn, koska nykyaan
puhelimeen saa kaikki sosiaalisen median palvelut joita tarvitsen, joten voin kayttaa
sosiaalista mediaa ihan missd tahansa liikunkin. Kdytdn sosiaalista mediaa my6s muilla
laitteilla, kuten tabletilla.

Itselldni ei ole omakohtaisia kokemuksia internet-parisuhteista, mutta olen 16ytd-
nyt ja tutustunut paremmin nykyisiin kavereihini internetissa. Monet ystavistani ovat
ihastuneet internetissa tutustumiinsa henkil6ihin, mutta kaikki eivdt ole johtaneet
pitemmalle siitd. Omasta mielestani pystyisin tutustumaan ja kenties jopa ihastumaan
internetissa ihmiseen, jota en ole vield tavannut kasvotusten. Mutta haluaisin kylla
tavata henkilon, johon tutustun internetissa ennen kuin harkitsisin mitdan vakavam-
paa suhdetta.

Nettikiusaamista on montaa erilaista, joko nimelld tai nimettéméand. Minua itsedani
ei ole kiusattu internetissa, mutta olen huomannut esimerkiksi kavereihini kohdistuvaa
nettikiusaamista monella eri sivustolla, esimerkiksi meiddn nuorten suosiossa olevalla
ja paljon kdyttamallda Ask.fm-sivustolla. Askissa kysytddn kysymyksid toisilta kdytta-
jiltd joko nimelld tai nimettdmana. Sielld tormdan paljon nimettémdan nettikiusaa-
miseen, Askissa haukutaan ihmisid jotka saattavat jopa oikeasti olla kehitysvammaisia
tai muulla tavalla normaalista poikkeavia. Jos on seksuaaliselta suuntautumiseltaan tai
ulkondoltddn valtaosasta poikkeava niin voi olla varma ettd vihapostia tulee. Omasta
mielestdni se on tietylld tapaa sdalittdvaa ja vadrin haukkua ketddn vaan sen takia,
ettd itsellddan on paha olla. Periaatteessa yksi tapa kiusata ihmisia netissa on vaittaa
olevansa joku muu kuin oma itsensa. Sita esiintyy esimerkiksi Kik Messengerissa to-
della paljon.

Sahkdpostia tulee luettua ja kdytettya niin sanotusti vahan virallisempiin asioihin
kuin kavereiden kanssa chattdilyyn, kuten esimerkiksi koulujuttuihin ja muihin senkal -
taisiin asioihin. Sdhkoposti ei kuitenkaan ole niin suuressa osassa internetin kayttoani
kuin muut viestintdsivustot ja -sovellukset.

Eniten kdytan sovelluksista Facebookia, johon kirjauduin vuonna 2009. Kirjautu-
missyyna oli tuohon aikaan suuressa nosteessa ollut FarmVille-peli, jota tuli pelattua
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monta tuntia. Facebookissa yleensd juttelen ystavilleni, joita ei tule nahtya usein. Face-
book on hyva tapa pitdd yhteyttd ystdviin, uudempiin ja vanhempiin. Sinne voi jakaa
kuvia ja kirjoittaa tilapdivityksid omasta eldmdstdan muiden nahtavaksi. Mielestani
Facebook on hyvin toteutettu sosiaalisen median sivusto, koska se on niin monipuoli-
nen ja nykydan myos vanhemmat ihmiset kayttavat sitd. Facebookin avulla pysyn myos
kartalla kaikista kiinnostuksen kohteistani, koska sielld on ryhmid ja teemoja, joista
voi tykdtad ja joihin paivitetddn asioita tykkddmistdni aiheista.

Internetin kdyttoni tiivistyy suurimmalta osaltaan yhteydenpitoon kavereiden
kanssa ja musiikin kuunteluun, olen sosiaalisen median suurkuluttaja ja jaan sinne
paljon asioita omasta eldmadstani ja itsestani. Mielestani sosiaalisen median kaytto on
hyva asia, koska sen kautta voi pitdaad kaikkeen yhteyttd ja etsid tietoa kiinnostuksen
kohteista. Mutta rajansa kaikella.
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Onks sulla Tumblr?” Siis mikd? ”Tumblr.” Ensimmaiseksi mieleen tuli, ettd miten voi
lausua neljd konsonanttia perakkdin. Sitten vasta ajattelin, ettd mikdkéhan se sellainen
voisi olla.

Tumblr on nettisivusto, jossa jokaisen on mahdollista luoda oma blogi, seurata
muita kdyttdjid, jakaa muiden julkaisuja ja omiaan. Tumblrissa pyorii niin kuvia ja
linkkejd kuin tekstejd, lainauksia ja keskusteluja. Oman blogin ulkondkéd sekd sivujen
madrad ja sisaltda voi muokata vapaasti.

Aluksi Tumblr vaikuttaa varsin tavalliselta ja tylsalta sivustolta, jossa ndkee joskus
hyvid kuvia tai tekstejd, mutta joista suurin osa on itselle merkityksettémid. Ensimmadi-
nen vaihe Tumblriin tutustuessa on loytdd muutama blogi, joista itse pitda ja seurata
niitd. Sitten niihin tutustumalla ajautuukin muihin kiinnostaviin blogeihin.

Hiljalleen alkaa huomata, ettd blogit ovat erilaisia ja hyvin persoonallisia. Uskon
itse, ettd ihmisesta voi tietdd paljon sen perusteella, mitd han jakaa blogissaan. Vaikka
on valtavirtoja ja tiettyja suosittuja teemoja, ei yksikdan blogi ole samanlainen, ja
jokaisessa nakee, mitka ovat kenellekin tarkedt aiheet tai asiat joihin voi samaistua.

Tumblr on sivusto, jolta 16ytyy aivan kaikkea. Ajan my6ta sen sisdltoa alkaa hah-
mottaa eri tavalla. Itse jaan blogit kahteen kategoriaan: henkil6kohtaiset (personal)
blogit, sekd teemablogit. Teemablogeihin julkaistaan vain tiettyyn aiheeseen liittyvid
postauksia. Useimmiten ndiden blogien pitdjilld on my0ds henkildkohtaiset blogit. Hen-
kilokohtaisiin blogeihin laitetaan kaikkea, mikd itsesta on sopivaa ja lisdtadan enemman
omia julkaisuja, kuten itse otettuja kuvia tai omia ajatuksia. Teemablogien aihe voi olla
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ldhes mika tahansa: tietty vuodenaika, julkinen henkild, musiikkilaji, taide, paikka,
vaatetustyyli, huumori...

Teemablogien ja henkilckohtaisten blogien vdlimaastoon sijoitan niin sanotut
”pro-jotain” -blogit, esimerkiksi pro ana, anoreksiaa tukevat ja ylistavat blogit, tai
pro recovery, jostain mielenterveyden hdiridsta parantumisesta kertovat blogit. Niissa
seka keskitytddn tiettyyn aiheeseen ettd jaetaan omia kokemuksia siitd.

Neljas taso Tumblriin tutustumisessa on bloggaajiin tutustuminen. Kuten jo mai-
nitsin aikaisemmin, blogin sisdlto kertoo paljon sen pitdjastd. Siten voi, blogia selail-
lessa, oppia paljon asioita ihmisestd: mistd han pitdd, mistd ei, missa pdin maailmaa
han asuu, minka ikdinen han on, mikd on hdnen eldamantilanteensa... Kun on kuullut
kaikista vaaroista, joita on oman tiedon jakamisessa internetissd, voisi ajatella net-
tisivuston olevan suorastaan vaarallinen. Itse olen kuitenkin huomannut, ettd talla
on suuri merkitys sivuston toimintaan. Sen ansiosta, etta ihmiset jakavat asioita it-
sestddn, muodostuu verkkoja niiden valilld, joilla on jotain yhteistd. Ihmiset ottavat
yhteytta toisiinsa ja tutustuvat paremmin keskustellen. Tdstd vasta alkaa Tumblrin
oikea taianomaisuus: Tumblr on tdynnd enemmadn tai vahemman tiiviitd ja aktiivisia
yhteis6jd. Keskusteluja yhteisdissa kdydaan niin julkisesti, jolloin kaikki voivat osal-
listua niihin, kuin yksityisviesteind. Joskus keskustelut ja yhteisot laajenevat myos
muihin sosiaalisiin medioihin, kuten Facebookiin, Twitteriin, Instagramiin tai Kikiin.

Sivulla pyorii kuva, jossa lukee, ettd nettikaverit ovat parempia kuin kaverit ”oi-
keassa eldmadssd”, eli sellaiset, joita tapaa fyysisesti. Sehdn on vain yksi mielipide,
mutta on siind jotain perda: netissd ihmiset ympadri maailmaa, joilla on samoja mielen-
kiinnon kohteita, pystyvat olemaan yhteydessa. Nettikavereista voi tullakin ”oikeita”
kavereita, vaikkeivat ihmiset ole tavanneet kasvotusten. Siind mielessa netista voi myods
tulla oikeaa eldmad, vaikka suurena ongelmana on esimerkiksi se, ettd vuorovaikutus
on pienempdd nonverbaalisen viestinndn puutteen takia. Se, ettd toinen ei ole koskaan
nahnyt sinua todellisesti voi tosin my0s olla suoja ja turva, joka auttaa yhteyksien
luomisessa. Hanelld ei voi olla mitddn ennakkoluuloja tai odotuksia, silld han ei yk-
sinkertaisesti tieda sinusta mitdan. Omia heikkouksia tai asioita, joiden kokee olevan
itsessddn huonoja, on myds helpompi peittdd tai jattdd mainitsematta.

Minulla on Tumblr-yhteisdissd ns. ”passiivinen” rooli: en kirjoita paljoakaan omal-
le blogille, mutta jaan muiden julkaisuja seka seuraan tietyntyyppisid blogeja, joissa
monet bloggaajista tuntevat toisensa. On mahtavaa huomata, kuinka ihmisten valille,
jotka eivat ole koskaan tavanneet, voi syntya vahvoja yhteyksia. Ja kuinka olemattakin
lasna fyysisesti voi olla toista auttamassa ja rohkaisemassa. Nama yhteisot ovat erdan-
laisia vertaistukiryhmid. Autetaan toinen toista ja jaetaan niin hyvid kuin huonojakin
asioita.

Uskon, ettd yhteisot ovat tiiviimpia juuri teemablogien ja henkilkohtaisten blogien
valille sijoittuvilla blogeilla, silld niitd pitdvid bloggaajia tuo yhteen jokin tietty aihe,
mutta he voivat my0s tuoda omaa itseddn esille. Teemablogit ovat usein hyvin viral-



lisen oloisia ja niiden pitdjista ei valttamatta tieda paljoakaan, koska blogi keskittyy
aiheeseen niin perusteellisesti. Henkilokohtaiset blogit ovat myds monissa yhteisissa
mukana, mutta niiden sisdllot ovat yleensa paljon laajempia ja muiden on ehka vaike-
ampi 16ytaa niistd sitd yhteistd asiaa itsensd kanssa.

Mita tiiviimpi yhteiso on, eli mitd enemman jasenet tuntevat kuuluvansa siihen, sita
enemman yksi tapahtuma yhteisdssa vaikuttaa muihin. Yhden pahasta olosta saattaa
toinen kirjoittaa omaan blogiinsa, jotta hdnen seuraajansa lahettdisivat tédlle kannus-
tavia viesteja. Kolmannen suuresta eldmdanmuutoksesta saatetaan kysella neljanneltd,
koska oletetaan, ettd kaikki tietdvat siitd. Tietenkin, jos kyseessd on esimerkiksi pro-
ana -tyyppinen blogi, tiivis yhteisé on lahinnd haitallista itse kunkin hyvinvoinnille.
Painvastaisella pro-recovery -tyyppisella yhteis6lld taas voi olla hyvinkin suuri mer-
kitys sen jasenten parantumiseen. Joka tapauksessa, yhden voitto on kaikkien voitto
ja yhden suru on yhteinen suru.

Yhteisollisyyden suuresta merkityksestd yksi esimerkki on, ettd jos joku saa vi-
haviestin, se ei ldhes koskaan jaa muilta huomaamatta. Muut jasenet joko vastaavat
viestin kirjoittajalle, tai rohkaisevat sen saajaa.

Monet myos bloggaavat vain nahddkseen itsedan inspiroivia asioita, ja se on hyva
niin. Minulle Tumblr kuitenkin on enemman kuin blogi, se on kokonainen maailma.
Virtuaalimaailma, jos sitd niin tahdotaan kutsua, mutta voimakas ja erittdin vaiku-
tusvaltainen. Tallaisia yhteisja on olemassa myds monilla muilla sivustoilla, kuten
YouTubessa tai Blogspotissa. En kuitenkaan tunne niitd paljoakaan, en ole tutustunut
niihin niin perusteellisesti. Ehka jos kaikki tietdisivat ndistd yhteisoistd, monen olisi
paljon helpompi elda ja olla, silld voi tuntea kuuluvansa johonkin, vaikkei sellaista
ryhmaa olisi reaalimaailmassa 16ytanyt. Siksi he, jotka tuntevat kuuluvuutta johonkin
tamantyyppiseen ryhmdan, pitavat usein myds nettid realiteettina tai yhtena reali-
teettina.
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uorten omaehtoisen toiminnan merkitys heidan osallisuutensa vahvista-
misessa on asia, joka on noussut runsaasti esille ammatillisessa keskus-
telussa. Verkko erilaisine sisdltdineen ndyttdytyy yha suurempana osana
ihmisten, etenkin nuorten arkea ja sisaltda runsaasti puitteita erilaisten

yhteiséjen muodostumiselle. Nuoruutta eldmdnvaiheena madrittavat
osaltaan vertaisryhmien korostunut merkitys ja erilaiset vapaa-ajan kiinnostuksen
kohteet, jotka voivat toimia myds vdylana osallisuuden kokemiselle. Verkko laajentaa
nuorten kommunikaatiokenttdd ja tarjoaa runsaasti erilaisia mahdollisuuksia nuorille
olla vuorovaikutuksessa toisten nuorten kanssa, palvellen nuoruuden kehitystehtavien
toteutumista. Nuorten verkon kayton lisddntyminen ja vapaa-ajan toiminta kohtaa-
vat siten, ettd verkko mahdollistaa mukana olemisen useissa erilaisissa vapaa-aikaan
ja harrastetoimintaan liittyvissa yhteisdissd, joista erilaisiin kiinnostuksen kohteisiin
liittyvat keskustelupalstat ndyttaytyvat suosittuina.

Metropolia Ammattikorkeakoululle sosionomi-opiskelijoina tekemdssamme opin-
ndytety0ssa pyrimme ensisijaisesti selvittamadn nuorten kokemuksia liittyen verkko-
yhteisdjen toimintaan. Nama verkkoyhteisot olivat internetissa toimivia keskustelu-
palstoja seka foorumeja. Halusimme tietda, millaisia merkityksid nuoret itse antavat
verkkoyhteisdjen toimintaan osallistumiselle ja milld tavoin he kokivat osallisuutta
ndissa verkkoyhteisoissa. Tutkimuskysymyksiksi muodostuivat: Millaisena osallisuus
ndyttdytyy nuorten kokemuksissa anonyymeissa verkkoyhteisdissa sekd millaisina
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ndyttdytyvat nuorten kokemuksissa tekijat, jotka motivoivat heitd kdyttamaan sivus-
toa, jolla verkkoyhteist on?

Opinndytetyomme aihepiirin valintaan vaikutti sen mielenkiintoisuus ajankohtaise-
na aiheena myos sosiaalialan ndkokulmasta. Olemme molemmat kiinnostuneita nuor-
ten kanssa tehtdvastd ohjaavasta ja kasvatuksellisesta tyosta seka siitd, miten tieto-
tekniikkaa voidaan hyddyntda vield entisestdan vuorovaikutuksellisissa tarkoituksissa.

Opinndytetydmme kohderyhmdksi mddrittelimme 13—18-vuotiaat nuoret, jotka toi-
mivat kolmessa eri verkkoyhteisdssa. Nama yhteisot olivat www.hevostalli.net, www.
kaksoissola.net ja www.konsolifin.net. Ndistd ensiksi mainitussa yhteisossa ei ollut
osallistumisen edellytyksend nimimerkin rekisterdintipakkoa, kun taas kahdessa jal-
kimmaisessd oli. Kerdasimme aineiston laadullisella kyselylomakkeella, johon vastan-
neista paddyimme lopulta analysoimaan 12 vastausta. Vastanneista 10 oli tytt6jd ja kaksi
poikia. Kyselylomakkeen muodostamisessa hyodynsimme Tomi Kiilakosken kahta osal-
lisuuteen liittyvdd madritelmdd. Ensimmaisessd madritelmdssa osallisuudella tarkoite-
taan oikeutta omaan identiteettiin ja arvokkuuteen osana perhetta (tai sitd muistuttavaa
vksikkod), ryhmada, yhteisod, yhteiskuntaa tai ekosysteemid. Maaritelmdssa korostuu
ryhman tai yhteison turvallisuus ja sisdiset mahdollisuudet seka yksilon hyvaksytyksi
tuleminen sellaisena kuin han on viiteryhmassa, johon han kuuluu. (Kiilakoski 2007: 13.)

Toisessa maaritelmdssd osallisuus on todellisen vastuun kantamista ja saamista
oman, toisten ja koko yhteisén toimintakyvystd. Se on sitoutumista toimintaan yh-
teisten asioiden parantamiseksi. Mddritelmad tdydentdd ensimmaistd korostaen yksilén
vastuuta. Vastuun kantaminen kuitenkin edellyttaa yhteison luottamusta yksiloon ja
hdnen toimijuutensa kunnioittamista. (Kiilakoski 2007:14.)

Saamiemme tulosten pohjalta vaikuttaisi siltd, ettd osallisuuden kokemukset ka-
sittelemissamme anonyymeissd verkkoyhteisdissd ilmenivat erilaisissa kayttdjien
valisissa viestintd- ja vuorovaikutustilanteissa, joissa vuorovaikutukseen osallistujat
saatelivat eri tavoin kommunikaatioonsa liittyvid piirteitd ja sen sisaltamaa tietoa. Jotta
mitddn osallisuuteen liittyvaa voitiin ylipadatdadn kokea, tuli kdyttdjan ldhtokohtaisesti
osallistua verkkoyhteison toimintaan kirjoittamalla viesteja sivuston keskustelualueel -
la. Osallistumista ilmeni monin eri tavoin, joita olivat esimerkiksi toisten kdyttdjien
auttaminen, avun pyytaminen muilta kdyttajilta tai omien ajatusten esittaminen.

Tiedon antaminen ja vastaanottaminen olivat vahvasti ldsna osallisuuden koke-
muksia madrittavind tekijoéind. Osa vastaajista esimerkiksi koki, ettd heidan kaytta-
mallddn sivustolla esiintyi runsaasti negatiivista viestintdd. Tama kokemus mahdollisti
sen, ettd omista viesteistd saatuun negatiiviseen palautteeseen pystyttiin ottamaan
etdisyyttd eikd sitd koettu niin loukkaavana. Vastauksissa tuotiin esiin anonymiteetti
samankaltaisena suojaa antavana tekijand. Olimme myos kiinnostuneita siitd, kokivat-
ko vastaajat kuuluvansa johonkin ryhmaéan sivuston sisalla. Vain muutaman kayttdjan
vastauksissa ilmeni tdllaista kokemusta, ja ndiden vastausten perusteella voitiin paa-
telld, ettd kokemus edellytti melko tarkkaa tietoa siitd, keitd ryhmddn kuului ja miksi
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se oli olemassa. Ryhmat olivat olemassa jostain erityisesta syystd, kuten chattaamisen
ja pelaamisen vuoksi.

Kysyimme, kokivatko kayttdjdt itse toimivansa jonkin yhteisen hyva eteen verk-
koyhteisdssa ja toimivatko muut kdyttdjat heiddn mielestddn tdlla tavalla. Kavi ilmi,
ettd mitdan kaikkia tietyn sivuston kayttdjida velvoittavaa yhteista hyvaa ei ollut ja
yhteiseen hyvdan liittyvin havaintoihin vaikuttivat suuresti mahdollisuudet tunnistaa
muita kdyttajia, jotka olivat monessa tapauksessa rajallisia. Kayttajat motivoituivat
sivustolla kdymiseen jonkin koetun hyddyn takia. Eri kdyttdjilld oli keskendan erilai-
sia syitd kdyda sivustolla. Nama liittyivait muun muassa tiedonhakuun, viihtymiseen,
vuorovaikutukseen ja sosiaalisiin suhteisiin. Tama hyoty nakyi saaduissa vastauksissa
jonkin sisdisen halun tai tarpeen tyydyttamisen mahdollisuutena sivustolla. Kysyttd-
essa sitoutumisesta, kukaan vastaajista ei ollut itse antamansa maaritelman mukaan
sitoutunut verkkoyhteis66nsa. Sitoutuminen olisi edellyttanyt esimerkiksi kokemusta
siitd, ettd sivustolla kdymiseen liittyisi joitain velvoitteita tai nimimerkin rekisteréin-
tipakkoa sivustolla, jossa sitd ei ollut. Tassd yhteydessa tuli myds esiin riippuvuus
sivustoon, jota muutama kayttdjd ilmoitti kokevansa.

Opinndytetyotd tehdessa saimme sellaisen kuvan, etta nuorten kokemukset ano-
nyymeistd verkkoyhteisdistd olivat vaihtelevia ja yksiléllisid. Kun yhdelle nuorelle
verkkoyhteiso voi toimia avun kysymisen paikkana hyvin henkilkohtaisiin ongelmiin
liittyen, voi toiselle saman verkkoyhteisén kayttotarkoitus olla 1dhinna paivittdista
ajanvietettd ja viihdykettd. Nuorten internetin kdytdn omaehtoisuus voi tarkoittaa sita,
ettd sama nuori on mukana monenlaisessa verkkotoiminnassa, kokematta kuitenkaan
varsinaisesti minkddnlaista sitoutumista mihinkddn yhteis6én. Mahdollisuudet sdi-
lyttaa valinnan vapaus internetin kayttotarkoitukselle tuntuu ndyttaytyvan ndin tar-
kedna nuoren verkkotoimintaa madrittelevana tekijana. Verkkoyhteisét antavat hyvia
mahdollisuuksia myonteisille kokemuksille nuorta itsed kiinnostavien aiheiden parissa
sekd luovat nuorelle vdyldn tavoittaa muita ihmisid, joiden kanssa tdlla on jaettuja
kiinnostuksen kohteita tai samankaltaisia ajatuksia.

Yksilollisen kdayttokokemuksen useista hyvistd puolista huolimatta siihen saattaa
liittyd myos riskejd. Nuoren ohjautuessa verkossa omista lahtékohdistaan kdsin, voi
han joutua kohtaamaan yksin vaikeitakin asioita, kuten kiusaamista, herjaamista tai
syrjintaa. Anonyymeja verkkoyhteis6ja valvovilla moderaattoreilla ei aina ole resurs-
seja puuttua sivustoilla ilmenevaan negatiiviseen kaytokseen. Suhtautuminen nuo-
yhteydessd nuoren saamalla tuella sekd mediakasvatuksella voi olla suuri vaikutus
siihen, millaisia valmiuksia ja mediataitoja nuoren on mahdollista muodostaa. Nuo-
risotyontekijan rooli anonyymeissa verkkoyhteisdissa voisi taten olla nuorella olevan
tietoperustan kasvamisen mahdollistamista ja sosiaalisen vuorovaikutuksen tukemis-
ta, jotka taas voivat palvella nuorisotyolle tyypillista sosiaalista vahvistamista seka
osallisuuden tukemista.
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Alati kasvavan yksil6llistymisen aika heijastuu yhd vahvemmin my®&s nuoriin seka
heidén tapoihinsa toimia lahiympdristdssddn seka laajemmin yhteiskunnassa. Yksi-
16llisen toimintakyvyn kasvattaminen ja itseohjautuvuus ovat ajallemme yha tyypilli-
sempid aspekteja — jopa normeja, jotka kohdistuvat paitsi aikuisiin, my6s nuoriin. On
kuitenkin tdrkedd muistaa, ettd vaikka nuoret voidaan nahda taitavina ja itsendisind
median kdyttdjind, ei vastuu tasta kdyttokokemuksesta saa jddda yksinomaan heidan
harteilleen. Nuorten internetin kdyt0ssa vertaisiltaan saaman palautteen ja tuen lisaksi
heilla tulee olla mahdollisuus my6s aikuiselta saatuun ohjaukseen ja huomioon. Tama
aikuinen voi olla nuorisotyon koulutettu ammattilainen, mutta myos esimerkiksi van-
hempi, verkkoyhteisén yllapitoon kuuluva taho tai muu aikuinen. Tarkeinta on, ettd
tama on halukas sekd valmis kohtaamaan nuoren avoimin mielin.

Lauri Sundbergin & Saku Rdsdsen Metropolia Ammattikorkeakouluun marraskuussa 2014 to-
teuttama opinndytetyd ”Vinkkejd, viihtyisyyttd ja vuorovaikutusta - Nuorten osallisuus ano-
nyymeissd verkkoyhteisdissd” on luettavissa osoitteessa www.theseus.fi.

LAHTEET:

Kiilakoski, Tomi 2007. Lapset ja nuoret kuntalaisina. Teoksessa Gretschel, Anu- Kiilakoski,
Tomi (toim.): Lasten ja nuorten kunta. Nuorisotutkimusverkosto/Nuorisotutkimusseura jul-
kaisuja 77. 8-20.
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APPARINA
EJARISSA
- MIS 7A ON KYSE?

IIDA & MILLA | Julkaistu Verken sivuilla 27.10.2014

Eks sdd oo nyt tdlldsestd kuullu”, koulukaverini suusta houkutteli ensimmaista kertaa
tutustumaan Habbo Hoteliin eli Habboon kevaalla 2008. Habboilu koukuttaa, koska se
ei ole mikd tahansa chat vaan peli, jossa voi rakennella, kisailla ja hengailla kavereiden
kanssa. Vuosien aikana taidot sekd kokemus karttuivat ja nyt toimimme Habbossa toi-
mivassa verkkonuorisotalo Netarissa apuohjaajina. Mistd onkaan kysymys?

Netari-huoneessa Habbossa voi tavata meitd apuohjaajia eli appareita, ja meitd on
talla hetkelld yksitoista. Tulemme eri puolilta Suomea ja nuorin meista on 14-vuoti-
as. Apuohjaajia on ollut toiminnassa mukana usean vuoden ajan ja uusia koulutetaan
tarvittaessa. Tapaamme pddasiassa verkossa, mutta tunnemme toisemme myds IRL.
Olemme tavanneet kasvotusten ja yhteyttd pidetdan WhatsApp-ryhmadssa ja Skypessa
seka Facebookissa. Motiivi olla apparina on tarjota mielekdsta keskustelua ja jarjestaa
hauskaa tekemistd arjen keskelld.

Meidan tehtdavanad Habbossa on toimia vertaisnuorena Netarissa. Kaytannossa se
tarkoittaa, ettd appari on Habbon paivystysilloissa juttukaveri ja keskustelun virittdja.
Keskustelunaiheet riippuvat aina sen illan kokoonpanosta. Jos paikalla on paljon nuo-
rempaa vaked, voi keskustelunaihe olla vaikka lemmikit tai koulu. Jos taas paikalla on
porukkaa, joille kaikille 16ytyy yhteinen kiinnostus, esimerkiksi pelaaminen tai eloku-
vat, on keskustelu antoisampaa juuri niista aiheista, eika aina lemmikeistd tai samoista
vanhoista/tutuista aiheista.

Lisdksi toimimme kilpailujen ja erilaisen toiminnan jdrjestajind. Apparit jarjestavat
tapahtumia vuoden juhlapdiviin ja teemaviikkoihin liittyen, esimerkiksi Netari-pe-
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rinteeksi muodostuneena halloween-pdivana huone sisustetaan karmaisevan kurpit-
saiseksi ja iltaan kuuluu syysaiheinen tietokilpailu. Kilpailuina on ollut muun muassa
reseptien nimeamistd, joulukorttien piirustuskilpailuja ja niin edelleen.

Kisojen jarjestaminen tapahtuu kaytanndssd Skypen valitykselld: sovittu mddra
appareita kokoontuu keskustelemaan ja heittelee ideoita ilmoille. Kilpailut toimivat
usein niin, ettd osallistujat ilmoittavat vastaavalle apparille osallistuvansa kilpailuun
tai "merkitsevdt” hahmonsa osallistujaksi.

APPARINA OPPII KAIKENLAISTA

Kiinnostavinta apparina toimimisessa on oppia tuntemaan uusia ihmisid, joita ei il-
man Netaria olisi tilaisuutta tavata. Ennen appariutta Habbossa oli mahdollista tavata
paljon uusia ihmisia ja saada muutamia hyvid ystdvid, joista osaa saattoi tavata myds
kasvotusten. Appari-toiminnan myéta 16ytyi uusia ystavida koulutusten kautta seka
apparileireilld. Tapaamisten tarkoituksena ei ole siis vain perehdyttdd apuohjaajia Ne-
tarin toimintaan, vaan myo6s ryhmayttaa appareita ja saada senhetkisestd ryhmadsta
toimiva. Koulutuksissa ja leireilld on kdytetty monia erilaisia keinoja porukan hitsaa-
miseen yhteen, on ndyttelemista ja ryhmatoitd, keskusteluharjoituksia ja rajaton maara
tutustumisleikkeja.

Apparina on my0s kiinnostavaa kuulla muiden nuorten erilaisia ndkdkulmia ajan-
kohtaisiin asioihin. Viime aikoina kdytiin mm. kiinnostava keskustelu muutaman luki-
olaisen kanssa koulujen alettua syksylld. Vertaistukena toisillemme tuskailtiin kirjojen
hintoja ja kurssimadaria.

Apparitoimintaan perehtyminen on antanut uutta perspektiivid habboiluun. Apuoh-
jaajavuorossa yleisen mielenrauhan vuoksi ei voi kirjoittaa aivan kaikkea mitd mieleen
juolahtaa. Keskustelussa taytyy kuitenkin olla aktiivinen nayttddkseen kiinnostuksensa.
Apparina toimiessa Habboa ei valttamattd tule kdytettyd endd samalla tavalla kuin ai-
kaisemmin ”peruskdyttajand”. Vaikka kiinnostus perushabboiluun onkin vdhentynyt,
innostuu sitd valilld roolipelaamaan ja jahtaamaan merkkejd esimerkiksi yllapidon jar-
jestamista kilpailuista. Habboilu on jaanyt omalla tavallaan merkittavaksi henkireidksi
muun ohella. Luovuutta kanavoidaan sisustamiseen ja pulmahuoneiden ratkomiseen,
kanssapelaajien kesken nauretaan, vaihdetaan ajatuksia ja valilld setvitddn erimieli-
syyksid.

Hankalinta apparina toimimisessa on valilla keskustelun aiheen keksiminen ja po-
rukan mukaan saaminen keskusteluun. Puheenaiheiden ja sopivan neutraalien kom-
menttien keksiminen vaatii harjoittelua. Vditamme, ettd uskaltamalla ottaa osaa kes-
kusteluun ja puhuttelemalla hiljaisia habboja padsee apparin polulla hyvaan alkuun.

Kun keskustelulle ei 10ydy erityistd aihetta voi apparina turvautua samoihin van-
hoihin kysymyksiin: ”Mitd koulussa, tuliko sielldkin eilen lunta?” tai ”Sattuiko kukaan
katsomaan Kéarppien pelid eilen?” tulevat jo lihasmuistista monen vuoden apparina
toimimisen jalkeen.



Kisojen jdrjestamisessd on usein kaytannon haasteita. My0s ajankayttéon liittyy
erilaisia vaikeuksia. Yhteisen aikataulun 16ytaminen kaikkien apuohjaajien kesken on
usein hankalaa, eri kouluasteilta ja paikkakunnilta tulevat apparit elavat kaikki omien
aikataulujensa mukaan ja niitd ei aina saa sovitettua yhteen.

Apuohjaajana toimiminen merkitsee vastuuta sekd omasta kaytoksesta etta keskus-
telusta. Samalla se on uniikki kanava saada kokemusta nuorisotydstd ja vuorovaikuttaa.
Vuorovaikuttaminen ja keskusteleminen ovat tarkeitd taitoja milla tahansa alalla, haki
sitten sosiaalityon tai muun palvelutyon pariin. My6s niille appareille, jotka aikovat
hakeutua alalle, jossa ty6td tehdddn verkossa, apparina toimiminen on luontevaa ja
ylldpitdd osaamista.

Netarin apparina voi oppia uusia taitoja. Esimerkiksi erilaiset vuorovaikutustaidot
vahvistuvat. Erilaisissa ryhmatyotilanteissa on huomattavasti helpompaa toimia, kun
on muutaman vuoden joutunut sopimaan asioita parinkymmenen ihmisen kesken:
oppii kuuntelemaan toisten mielipiteitd ja soveltamaan omia ideoitaan paremmin.
My06s omien ideoiden ja mielipiteiden sanoiksi pukemisesta tulee harjoituksen myota
helpompaa.

NETARI HABBOSSA

Habbo Hotel on nuorten kohtaamispaikka verkossa, mita kautta voi jutustella ja osallistua
moninpeleihin. Habbo ei ole vain chat-palvelu, vaan myos visuaalisesti ainutlaatuinen ra-
kennuspohja huoneille, joita voi muokata katalogista ostettavilla tai tehtdvista ansaittavilla
tavaroilla. Ahkerasta sisaankirjautumisesta palkitaan merkein ja uusia pelaajia huomioidaan
aloittelijatavaroin.

Netari-verkkonuorisotalo toimii Habbossa, jossa Netarilla on oma huone. Huoneessa Hab-
bo-hahmot voivat tulla juttelemaan keskenddn seka yhdessa nuorisotyontekijoiden kanssa.
Tilassa on mahdollisuus tavata myos muiden ammattikuntien edustajia. Esimerkiksi opinto- ja
koulutusasioissa neuvovat Suunta-ohjaajat ovat kdyneet vierailuilla ja heidan kanssaan on voi-
nut tutustua eri tulevaisuuden mahdollisuuksiin. Huoneessa jarjestetaan lisaksi erilaisia kilpailuja

ja teemapaivid. Netari on auki Habbossa maanantaisin ja torstaisin klo 18 alkaen.
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ALEX IHONEN | Julkaistu Verken sivuilla 9.3.2015

ei! Haluaisin kertoa tassa ndkokulma-kirjoituksessani, miten peliharrastus
 on vaikuttanut minun elimasni ja mitda mahdollisuuksia se on tarjonnut. Eli
avarran kirjoituksessa, ettd peliharrastuksessa kyse ei ole aina valttamatta
pelkdstaan pelaamisesta, vaan mahdollisesti jopa kokopaivaisesta tydstd pe-

laamisen parissa eri tavoin!

Olen pelannut aktiivisesti peleja siita asti, kun ohjain pysyi kddessa. Ensimmadinen
konsoli kotona oli 8-bittinen (NES - Nintendo Entertainment System) ja PS (Play-
Station). Omat klassikkoni mainituista konsoleista ovat Super Mario, Metal Gear Solid,
Ape Escape ja Tekken 2. Yksinpelit tai tarinapelit olivat tuolloin suositumpia, silld
moninpelimahdollisuudet olivat vahdiset. Mikdan tosin ei ollut hauskempaa kuin ka-
verin kanssa maiskiminen co-op (kaksinpeluu) Tekkenid. Tietokone tuli taloon, mutta
ensivaiheissa kdytdssa oli vain piirtosimulaattori Paint-ohjelma.

Ensimmadinen kosketus laajaan moninpelaamiseen internetin isossa maailmassa
tuli, kun vuonna 2004 julkaistiin pahamaineinen World of Warcraft. Pleikkarit ja hiek-
kalaatikot kerdsivat pdlydan: kaksinpeluu Tekkenid, saati yksinpelaaminen tarinapelien
parissa oli ohi. Massively Multiplayer Online (MMO) oli saapunut ja tdimdn myd&ta pe-
lit muuttuivat taysin. Pelit ovat muuttuneet yksin olohuoneen sohvalla pelaamisesta
moninpeleihin, jossa pelaat internetin voimalla ympari maailmaa. Tama sai minut
kiehtoutumaan pelimaailmasta, ja myohemmin pelien parissa tydskentelysta.

Tutustuin yldkouluikdisend Helsingin Sorndisten rantatielld sijaitsevaan Pelita-
loon. Nuorisotaloon, jossa kaltaiseni harrastelijat ja skenesta kiinnostuneet tulevat
viikonloppuisin viettdmadan iltaa porukalla peleja pelaten. Talo myds tarjoaa mah-



dollisuuksia osallistua vapariksi Assembly-tietokonetapahtumaan esim. rakentamaan
standid, pelaamaan varatuilla paikoilla talon tietokoneilla ilmaiseksi ja jdrjestdmaan
tapahtumaan peliturnauksia. Nuorisotalon tapaan Pelitalo on tarjonnut Assemblyilla
mahdollisuuksia saada kokemusta pelimaailmasta ja sen parissa tydskentelystd, mika
etenkin on kiinnostanut minua. Kaikista eri aktiviteeteista minua kiinnosti erityisesti
toiminta, jossa yksi ohjaajista selosti ja lahetti livekuvaa League of Legends -turnauk-
sesta, jota pelattiin paikan pddlld. Minulle tarjottiin uteliaisuuteni myotd mahdollisuus
kokeilla selostaa yhta matsia. Tama oli ihan uutta minulle, mutta matsin jalkeen pidin
konseptista paljon. Tasta alkoi minun uusi tapa harrastaa peleja; ei pelejd pelaten, vaan
selostaen, miten muut ihmiset pelaavat. Olen tuntenut itseni loppujen lopuksi enem-
man pelaajaksi, joka tykkaa seurata pelid, mutta ei valttamattd pelata sitd.

E-sports on uusi kdsite, joka vasta ldhiaikoina on tullut pikkuhiljaa hyvaksytyk-
si urheilulajiksi. Kyse on pelien pelaamisesta kilpatasolla, jolloin pelaamisesta tulee
enemman kuin harrastus, eldamantyyli. Tata viihdelajia on harrastettu jo 70-luvun
puolivalista alkaen, mutta vasta nyt se on alkanut saavuttaa sen sosiaalisen tason,
minkd se on ansainnut. Los Angelesin Staples Centerissa jarjestettyja League of Le-
gends 2013 MM-kisoja seurasi yli 32 miljoonaa katsojaa parin viikon turnauksen ai-
kana. Padpalkintona oli miljoona dollaria. Tdta suurta tapahtumaa pyorittdad muutama
tuhat ihmista. Siihen kuuluu isona tekijana The Stream Team eli suoraa nettilahetystd
pyorittava tiimi, joka koostuu mm. selostajista, analysojista ja haastattelijoista. Naista
tapahtumista olen inspiroitunut jatkamaan selostamista Suomessa ja mahdollisesti
ulkomaillakin. Viela toistaiseksi pysyn E-sportsin merkeissd!

Vuosien varrella Pelitalon henkildstd on muuttunut monesti, ja on paadytty siihen,
ettd mind ja 7 muuta nuorta aikuista vedetdan Pelitalon Stream-ryhmadd. Helsingin
kaupunki on tarjonnut meille mahdollisuuden tydskennelld laadukkailla laitteilla ja
mainioissa olosuhteissa. Nailld evdilld saa hyvdd kokemusta media-alalle ja mahdol-
liselle uralle.

Pelit ovat kaikkea muuta kuin negatiivista. Ne tuovat monille ihmisille suojaa ja het-
kellista rauhoittumista reaalimaailman ymparilta, kilpailullisuutta kilpailuhenkisille ja
seikkailun halua uteliaille. Itse tunnen tiettyjen pelien vaikuttaneen minun perspek-
tiiviini katsoa asioita eri tavoin. Olen oppinut ryhmataitoja, ongelmien pohtimista ja
tavannut mahtavia ihmisia.

Aloitan armeijan jdlkeen pelien kanssa tydskentelyn ja opiskelun, ja pyrin viemaan
selostusharrastukseni uudelle tasolle. Tehkaa samoin: ty6td, josta nautitte.
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JENNA PULKKINEN | Julkaistu Verken sivuilla 2.3.2015

apanilaisen populaarikulttuurin erilaisten harrastusmuotojen suosio on rajah-

tanyt kasiin. Kun viela viitisen vuotta sitten niin kutsuttuja raitasukkaernuja

katsottiin kieroon ja samanhenkisia ihmisid tapasi korkeintaan internetissa,

saa mangapokkarinsa nykydan ldhikaupan lehtihyllystd. Uusia alan harrasta-

jien tapahtumiakin putkahtaa esiin eri puolilla maata nopeammin kuin kukaan
ehtii niitd laskea. Yhda useammalla on jonkinnakoinen kasitys siitd, mitd anime (japa-
nilainen piirretty), manga (japanilainen sarjakuva) ja cosplay (sarjojen hahmoiksi pu-
keutuminen) oikein ovat, ja on ldhes mahdotonta valttyd tapaamasta muita harrastajia.
Japanilaisten piirrettyjen katsominen on myés aiempaa hyviksytympéaa. Aitini kielsi
minua aikanaan kertomasta tyohaastattelussa, ettd osallistuin viikoittain paikallisen
animekerhon toimintaan. Asia tuli lopulta kuitenkin puheeksi, ja paljastui etta tulevan
esimieheni tytdr oli kdynyt samassa kerhossa.

Harrastamisesta on tullut helpompaa internetin myo6td, mutta sen peruselementit
ovat edelleen samat: luetaan japanilaista sarjakuvaa, katsotaan japanilaisia piirrettyja
ja ehka harrastetaan cosplayta. Vanhemmat harrastajat kertovat valilla kauhutarinoita
siitd, kuinka huonolaatuiset animekasetit joskus kahdeksankymmentaluvulla tilattiin
Jenkeistd ja niitd odoteltiin viikkotolkulla. Nykydan animen katsomiseen on lukematto-
mia eri nettipalveluita — osa enemman ja osa vahdn vahemman laillisia. My0s mangan -
sa pystyy lukemaan netistad erilaisten sivustojen kautta. Sarjoja myos kddnnetaan paljon
enemman japanista englanniksi ja suosituimmat myds suomeksi, eli japanintaito ei



ole endd mikaan valttamattomyys, jos haluaa seurata hieman harvinaisempia sarjoja.

Tkava kylla suomalaiset mangakustantajat ovat vahissa, ja niidenkin toiminta muu-
taman suurimman sarjan kdantamisen lisdaksi tuntuu olevan melkoista hakuammun-
taa. Osa kustantajista kddntdad ja painaa aivan karmeaa laatua olevia yksi- tai kak-
sipokkarisia sarjoja. Harrastajien maddran kasvamisesta huolimatta mangan menekki
on edelleen melko pientd, ja tavallaan kustantajat ovat kaivaneet oman kuoppansa:
kun laatusarjoja ei ilmesty suomeksi, harrastajat siirtyvat lukemaan mangansa netista.
Usein suomenkieliset kddannokset saavat myds kritiikkia huonosta laadusta tai sarjaan
sopimattomasta kddanndstyylista.

Animessa harva edes kaipaa suomenkielista tekstid, danestd nyt puhumattakaan.
Kaikki eivat pida edes englanninkielisestda dubbauksesta eli uudelleendanityksesta,
mika on ihan ymmarrettavaa — japani nyt vain tekee katsomiskokemuksesta niin paljon
autenttisemman. Sitd voi my0s pitaa kdtevana kielikylpynd, silld usein harrastajat ovat
kiinnostuneita muustakin japanilaisesta kulttuurista kuin animesta ja mangasta. Moni
opiskelee kieltd, jotkut harrastavat kamppailulajeja, teeseremonioita, erilaisia vaate-
tyyleja, musiikkia, kukkienasettelua... Toisille Japanista ja sen kulttuurista tulee ela-
manmittainen harrastus tai jopa elamantapa. Ei ole lainkaan harvinaista, ettd innokas
harrastaja lahtee vaihto-oppilaaksi tai muuttaa kokonaan nousevan auringon maahan.

Manga ja anime 16ytyvat siis suurimmalta osin internetin ihmemaasta. Animehar-
rastajalle netista 16ytyy paljon muutakin tekemista kuin sarjojen tapittaminen: kun
harrastus ei sitoudu mihinkaan fyysiseen tavaraan tai paikkaan, sitd on helppo myds
jakaa netissa. Netista 16ytyy esimerkiksi MyAnimeList, tutummin MAL, jossa harras-
tajat voivat listata ja arvostella katsomiaan ja lukemiaan sarjoja. Kahden harrastajan
valinen keskustelu voi hyvinkin alkaa sanoilla ”Mikd sun MAL-tunnus on?”. Internet
on tietysti myos vddralldan anime-, manga- ja erityisesti cosplayharrastajien blogeja
ja Facebook-sivuja, joita voi seurata. Facebookissa on lukuisia harrastajille tarkoitettuja
ryhmid, joissa voi jutella muiden harrastajien kanssa. Perinteista foorumielementtia
edustaa Suomessa erityisesti aniki.fi:n keskustelufoorumi, joka tosin muidenkin kes-
kustelufoorumien tavoin alkaa olla melko kuollut. Myds Twitter ja mikroblogipalvelu
Tumblr kerddvat ja yhdistavat harrastajia.

Mika animessa ja mangassa ja kaikessa niihin liittyvéssa sitten oikein kiehtoo? Vas-
taus piilee mangan moninaisuudessa. Japanissa mangaa lukevat kdytdnnossa kaikki
vauvasta vaariin, ja siksi erilaisia sarjoja ja genretyyppeja on lukemattomia. Karkeasti
sarjat voidaan jaotella shoujo- ja shonen-sarjoihin, eli tytdille ja pojille tarkoitettuihin,
sekd bishoujo- ja bishounen-sarjoihin, jotka ovat vastaavasti hieman vanhemmille
nais- ja mieslukijoille tarkoitettuja. Ndistd sarjoista taas 18ytyy valtavasti valikoimaa:
on taikatyttdjd, ninjoja, robotteja, ihmissuhteita, eldimia, fantasiaa ja realismia, tyt-
to- ja poikarakkautta, K-18—materiaalia... Jos jokin asia on olemassa, siita on hyvin
todennakoisesti mangasarja. Suosituista mangoista tehdddn sitten animesarjoja, tai
toisinpdin. Toki animea tuotetaan itsendisesti ilman lahdeteoksiakin.
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Koska tarjontaa on moneen makuun, on harrastajiakin monenlaisia. Niinpd manga-
tai animeharrastaja voi olla 12-vuotias tyttd, kolmekymppinen norttimies, yliopis-
to-opiskelija tai vaikka opettaja. Monet Suomen tunnetuimmista ”julkkisharrastajista”
ovat jo hyvdn matkaa aikuisidn puolella. Harrastajien kirjo tulee ndkyviin varsinkin
coneissa (lyhenne sanasta convention = kokoontuminen). Niitd jdrjestetddn muutaman
suurimman lisdksi ympdri Suomea, yleensa sataprosenttisesti harrastajavoimin. Suu-
rimmat tapahtumat, kuten Desucon, Animecon ja Tracon, vetdvat tuhansia kavijoita
nauttimaan luennoista, myyntipdydista ja muiden seurasta.

Ehka enemmadnkin koen animen ja mangan jadneen vain yhdeksi vaiheeksi eld-
massani ja harrastuksissani, mutta se on ollut ehdottomasti merkittava vaihe. Olen
tutustunut valtavan hienoihin ihmisiin, joista osaan piddn sitkedsti yhteytta edelleen.
Sarjat ovat viihdyttaneet, naurattaneet ja koskettaneet minua, olen samaistunut niiden
hahmoihin ja saanut niistd uutta rohkeutta. Myos tapahtumajdrjestaminen on tullut
tutuksi Hypecon-nimisen hyvinkaaldisen anime- ja pelitapahtuman myota. Esiinty-
miskokemusta on karttunut, kun olen kiertanyt Eteld-Suomen tapahtumissa pitamassa
luentoja, ja olen jopa puhunut harrastukseni hiljaisesta hiipumisesta. Anime, manga
ja muu japanilainen populaarikulttuuri on kasvattanut ja muokannut minua nuoruu-
dessani vahvasti, ja olen siihen vain tyytyvdinen. Jos voisin palata siihen hetkeen, kun
seisoin neljdtoistavuotiaana kirjaston mangahyllyn edessa ja mietin, pitdisiké minun
ottaa mukaani jotain, tekisin yhden ainoan muutoksen. Ottaisin vield enemman man-
gaa luettavaksi.



INTERNETIN
HALLINTAAN
OSALLISTUMINEN
UEMCKRATIA-
KASVATUKSENA

JUHA LEINONEN | julkaistu Verken sivuilla 23.2.2015

INTERNETIN HALLINTA JA MONITOIMIJAMALLI
nternet on alun perin syntynyt hajautetuksi verkoksi, jota ei yhden keskuksen tu-
hoaminen kaada, vaan joka pysyy pystyssd. Sen vuoksi kenelldkadn ei oikeastaan
ole valtaa kaikkeen Internetissd tapahtuvaan. Valtioilla on toki lainsdadadantdvallan
kautta mahdollisuudet vaikuttaa niiden rajojen sisdlla tapahtuvaan toimintaan.

# Yrityksilla on jotakin valtaa pddttda tarjoamistaan palveluista ja niiden sdannois-
ta. Intressijdrjestot pyrkivat vaikuttamaan eri tavoilla. Kayttdjatkin kontrolloivat seka
omaa ettd muiden toimintaa netissa.

Selked, kaikki kattava auktoriteetti puuttuu, koska valta on hajautettua. Internetin
hallinta tapahtuu ns. monitoimijamallin (multistakeholder) kautta. Kdytannossa se
tarkoittaa sitd, ettd asianosaiset toimijat — valtio, yritysmaailma, jarjestot, kansalais-
yhteiskunta, akateemikot, kayttdjdt ja muut, joita kiinnostaa — keraantyvat yhteen
keskustelemaan. Maailmanlaajuisena keskustelufoorumina toimii IGF (Internet Gover-
nance Forum), Euroopan alueellisena kokoontumisena EuroDIG (European Dialogue on
Internet Governance) ja Suomessa FIF (Finnish Internet Forum). Keskustelua kdyddaan
itse konferensseissa, mutta myds niiden ulkopuolella.

Hallintamekanismina monitoimijamalli on yllattdvan idealistinen: ajatuksena on,
ettd eri toimijat ilmaisevat nakemyksensd, jonka jdlkeen keskustellaan, kunnes on saa-
vutettu karkea konsensus. Taman jdlkeen kukin toimija toteuttaa saavutettua yhteis-
ymmadrrystd omalla toimialueellaan. Konsensus ei kuitenkaan sido juridisesti ketaan.
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Mekanismia onkin kritisoitu siitd, etteivat konferenssit oikeastaan tuota mitddn
konkreettista tai sitovaa. Vasta viime syksyna jarjestetyssa IGF:ssa oli niin sanottuja
best practice foorumeita, joista syntyi ehdotuksia parhaiksi kdytanndiksi eri asioissa.
Nekddn eivdt ole luonteeltaan sitovia, mutta niistd on silti hydtya kdytannossd. Yksi
tuotetuista papereista koski lasten suojelemista verkossa.

DEMOKRATIAKASVATUKSEN NAKOKULMA

Yksi ndkoékulma tarkastella Internetin hallintaa on katsoa sita poliittisena toimintana.
Sen sijaan, ettd osallistujat olisivat paattamassd valtateiden rakentamisesta tai re-
monteista, he ovat paattamassa “tiedon valtateistd” ja tavoista, joilla Internet toimii
ja joilla sitd kehitetdan. Vanha paikallinen politiikka koski fyysista maailmaa, uusi
globaali politiikka koskee virtuaalista maailmaa.

Vanhan polititkan haivdahdys ndkyy siind, ettd asioista keskustelemassa on usein
vanhoja, pukuun pukeutuneita, valkoihoisia miehid. Nuorten ja nuorten aikuisten dani
puuttuu keskustelusta, vaikka he ovat yksi keskeisistd virtuaalisen maailman asukas-
ryhmistd. Itselle merkityksettomid asioita koskeva politiikka ei kiinnosta. Verkko sen
sijaan on nuorten eldmadssa kaikkialla 1asna ja siten merkityksellistd. Internetin kehit-
tymiseen vaikuttaminen voi tuntua mielekkaaltd, koska se koskee jokapdivdistd eldmaa.

Osallistuminen mielekkddseen politiikkaan vahvistaa nuorten tuntemusta siita, etta
he eivit ole vain statisteja ja toiminnan kohteita. Se voimaannuttaa heidat kansalais-
yhteiskunnan toimijoiksi. Monitoimijamallissa on vield se hyva piirre, ettd jokainen
dani on aina vain osa keskustelua. Ketdan ei voi vaientaa, ja toisaalta kenenkdan aani
ei ole viimeinen sana.

Internetin hallintaan osallistuminen voidaankin ndhda demokratiakasvatuksena. Se
eroaa kuitenkin muusta demokratiakasvatuksesta sen globaalimman luonteen vuoksi.

NUORTEN MAHDOLLISUUS OSALLISTUA

Nuorten mahdollisuus osallistua konferensseihin ja niiden ulkopuolella kdytdvadn kes-
kusteluun on kuitenkin rajallinen. Ensisijaisena syynd tahdn on tietamattomyys. Itse
en ollut kuullutkaan Internetin hallinnasta ennen kuin kavin viime vuoden kesakuussa
EuroDIG-konferenssissa. Sen yhteydessa nuorille pidetty koulutus New Media Summer
School antoi perustietoja, jotka olivat valttamattomia osallistumiseen.

Rahoituksen hankkiminen konferensseihin menemiseen on lisaksi oma pullonkau-
lansa. Useamman paivan konferenssimatkan jdrjestaminen ei ole rahallisesti aivan
pieni urakka. Konferensseihin voi — kuten asiaan kuuluu — onneksi myds etdosallistua
verkon yli. Etdosallistuminen on valitettavan usein vain etakuuntelemista tai -katse-
lemista, mutta joissain tilanteissa my0s itse konferenssissa kdytdavdaan keskusteluun
on mahdollista osallistua.

Osallistuin itse vuoden 2014 IGF-konferenssiin etdnd, ja voin sanoa, ettd etdosallis-
tumismahdollisuuksissa on paljon parannettavaa. Muutamat ldhettdmani kommentit



luettiin paikan paalld, ja Twitterissa mind ja muut etdosallistujat olimme hyvin esilla.
Virtuaalisen maailman ja fyysisen maailman yhteensovittaminen eli etdosallistujien ja
paikallisten osallistujien valisen kommunikoinnin parantaminen on kuitenkin edelleen
yksi keskeisistd etdosallistumisen kehittamistarpeista.

GLOBAALIIN KANSALAISUUTEEN KASVAMINEN

Nuorten osallistumisen lisddminen vaatii muilta toimijoilta aktiivista halua kuunnella
myds nuorten danid. Nuoret ovat monitoimijamallin omana toimijaryhméandan uusi
lisdys. Kaikki eivat vieldkddn hyvdksy sitd, ettd he ovat mukana omana ryhmédnddn,
eivatka kdyttdjaryhmdan sulautettuna. Nuorten voimaannuttamisessa keskeista on
tiedon lisddminen hallinnan mekanismeista, seka itse osallistumismahdollisuuksien
lisddminen.

Verkko on on nykyisen aikakautemme suurin uudistus. Se on uudenlainen, globaali
tila, joka asettuu limittdin fyysisen tilan kanssa. Uudessa maailmassa pdtee sama de-
mokraattinen periaate kuin vanhassa maailmassa: valta kuuluu kansalle, ja nuoret ovat
osa kansaa. Nuorten voimaannuttaminen Internetin hallintaan osallistumiseen on osa
globaaliin kansalaisuuteen kasvamista.
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AITOvS VERKKOVVOR0-
YAIKUTUKSESSA:
ITA JA MITEN?

SUVI USKI | julkaistu Verken sivuilla 6.10.2014

iemmassa Verken Viikon ndkokulma -kirjoituksessani kasittelin profiili-

tyota ja sitd, kuinka oman tydroolin tuominen yhteisdpalveluun voi olla
kerrassaan hankala projekti. (Suvi Uski: Facebook-profiili ammatillisessa
kaytossa — kuka minun tulisi olla?, 26.8.2013) Esiintydko Facebookissa vain
tyon merkeissa vai kdyttdadako omaa siviiliprofiilia rohkeasti my6s ammatil -
lisessa toiminnassa? Omasta nakokulmastani késin tarkeitd kasitteita ovat verkkovuo-
rovaikutuksen aloittaminen, kontaktin luominen ja yllapitaminen. Tassa kirjoituksessa
jatkan teemaa pohtimalla, kuinka verkkovuorovaikutukseen voi padsta kdsiksi, ja kdyn
lapi konkreettisia esimerkkeja yhden mahdollisen verkkovuorovaikutuksen tavan, pi-
kaviestimien, osalta.

Omaa toimintaa yhteisdpalveluissa taytyy harjoitella, jos siis tavoite on toimia ver-
kossa. Toisille luontevan rytmin ja toimintatapojen 16ytaminen voi kdayda nopeastikin,
toiset voivat joutua harjoittelemaan enemman. Kun uskaltaudumme tekemddn jotain ja
kun opimme tekemdan jotain, toimintamme muuttuu hiljalleen tavaksi ja toimiminen
helpottuu. Toiminnan aloittaminen voi tuntua hankalalta, mutta kun tulemme tutuksi
uuden kanssa, voimme tuoda yha enemman omaa luonnettamme ja ainutlaatuisuut-
tamme mukaan tekemiseen. Monesti vuorovaikutuksen onnistumista eli luontevuut-
ta kutsutaan aitoudeksi. Aitous ei ole ainoastaan yhden ihmisen mukanaan tuomaa
luontevuutta, vaan molempien vuorovaikutuksen osapuolten on osallistuttava taman
luontevuuden todentamiseen.
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KUINKA AITOUS TULEE OSAKSI VERKKOVUOROVAIKUTUSTA?

Kun opettelemme omaa tapaamme toimia, omaa olemista on hyva tunnustella, mutta
ei lilaksi. Olemme kaikki erilaisia ja eroamme my0s arkipdivan toimintatavoissa, vaikka
suuret linjat ndyttdisivatkin muiden kanssa yhdenmukaisilta. Olemme kiinnostuneet
eri asioista ja tapamme kohdata ihminen — nuori tai vanha — on meilld kaikilla oman-
lainen. Kaikki kokevat haasteita arkisissakin vuorovaikutustilanteissa eikd konflikteja
ole tarkoitus vdlttad, vaan oppia parempia keinoja tuoda oma ndkemys luontevaksi
osaksi vuorovaikutuksen hetked.

Kuinka saada luonteva startti verkkovuorovaikutukseen? Aluksi aitoutta voi olla
vaikkapa se, ettd myontdad sen, ettd ei ymmarrd missd mennddn. Aitoutta on myos se,
ettd kysyy nuorelta miten tamé sovellus toimii? Tai miten sielld sovelluksessa voisin
olla mukana teidan jutuissa? Aitouden vastakohta voi puolestaan ndyttaytyd niin, ettd
tehddan sovelluksia tai tapoja olla esim. internetissa merkityksettomiksi tai vahdpatoi-
siksi, vain siksi, koska ei itse osata niissd toimia. Avoimen kiinnostuksen esittaminen
voi sekin tietysti mennd toiseen ddripaahdn, jos nuorta lahestyy liian tungettelevasti.
Talléin nuori voi sulkea aikuisen helposti ulkopuolelle. Yhteisépalveluissa kuitenkin
on monenlaisia eri ”tiloja”, ja yhden oven sulkeutuminen ei merkitse kaikkien ovien
lukkiutumista. Oman yhteisen tilan 16ytdminen internetissa tai jopa yhden yhteiso-
palvelun sisdlla saattaa vaatia hetken sovittelutydtd, mutta oikean taajuuden 10ytyessd
vuorovaikutus voi kehkeytya luottamussuhteen rakentumiseksi.

OSALLISTUMISEN HAASTE NUOREN NAKOKULMASTA

Nuorena identiteetin rakentumisen vaiheissa my6s suhde aikuisiin muuttuu. Kun oma
mieli ja kdsitys omasta kehosta ja mielestd on myllerryksessd, voi olla vaikea kommu-
nikoida omaa oloa aikuisille ja olla toimiva osa yhteisda. Kaikki nuoret eivdt osallistu
nuorille jarjestettyyn toimintaan. Nuorelle nuorisotilaan saapuminen on moniulottei-
nen kokemus: taytyy tulla osaksi muiden nuorten ryhmaa, taytyy tutustua toiminnan
ohjaajiin, taytyy viestid omille kavereille uuteen ryhmaan menemisestd ja taytyy kertoa
toisille kuka olen. Taytyy tutustua nuorisotilaan ja sen toimintaperiaatteisiin: Missa on
vessa? Paljon kahvi maksaa? Kuinka pelikonsolivuorot jaetaan?

1. PIKAVIESTIMIEN HYOTYJA VERKKONUORISOTYOSSA: KONTAKTIN LUOMINEN
Pikaviestimet, kuten Facebookin Messenger tai WhatsApp, voivat tarjota arvokasta
tukea uusien ja jannittavien sosiaalisten tilanteiden — kuten nuorisotoimintaan osal-
listuminen — menestyksekkddseen hallintaan. Esimerkiksi sielld missd kasvokkainen
vuorovaikutus ei nuoresta tunnu luontevalta, voi auttaa se, ettd ensin jutustellaan esim.
pikaviestimessa ohjaajan kanssa, ja sitten kun nuori saapuu paikan padlle ensimmaista
kertaa, tuntee han tilasta jo jonkun. Nain on helpompi madaltaa osallistumisen kyn-
nysta ja kenties saada uusia hyvia tyyppeja mukaan porukkaan.

Tutkimusten mukaan verkkovuorovaikutuksessa pdtee eri saannot kuin kasvokkai-



sessa vuorovaikutuksessa, erityisesti perinteisilld mittareilla arvioitujen ujojen henki-
16iden keskuudessa. Ujo ei ole valttamatta ujo netissa. Netissd vuorovaikutustilanteen
sosiaaliset vihjeet ovat paremmin hallittavissa ja niitd on vahemman kuin kasvokkai-
sessa tilanteessa. Ndin ollen kasvokkaisessa tilanteessa ujona tunnettu henkild voikin
olla varsin ulospdinsuuntautunut verkkovuorovaikutuksessa, jossa sosiaaliset vihjeet
ovat eri tavalla jasentyneitd. Jos kykymme toimia vuorovaikutustilanteessa jaetaan
verkkovuorovaikutukseen ja kasvokkaiseen vuorovaikutukseen, on mielenkiintoista
ajatella, mitd kasvokkaisessa vuorovaikutustilanteessa loistavasti parjaavalle tapahtuu
verkkovuorovaikutuksessa. Siksi on my0s perusteltua kysyd, voiko ulospdin suuntau-
tuneesta tulla netissa ujo?

2. PIKAVIESTIMIEN HYOTYJA VERKKONUORISOTYOSSA: TAVOITETTAVUUS
Yhteisdpalveluiden pikaviestimien myo6td nuorisotyon ammattilainen tavoittaa liudan
nuoria helpommin kuin koskaan aiemmin. Tiedottaminen ja kontaktin saaminen voi
kayda kaden kadnteessd. Tavoittaminen on mahdollista nyt myds toisinpdin: nuoret
voivat itselleen luontevalla tavalla ldhestyd nuorisotyon ammattilaista. Mielenkiin-
toista on se, kuinka my0s ne nuoret, jotka aiemmin olisivat jadneet jarjestetyn nuo-
risotoiminnan ulkopuolelle, ovat nyt l1dytaneet mahdollisuuden vahitellen tulla osaksi
nuorisotoimintaa.

3. PIKAVIESTIMIEN HYOTYJA VERKKONUORISOTYOSSA: LASNAOLO

Kolmas esimerkki viestimien tarjoamasta tuesta nayttdytyy sellaisissa tilanteissa, jois-
sa nuori kohtaa arjessa haasteita, joihin toivoisi luotetun aikuisen tukea. Kuitenkin
kahdenkeskisen jutteluhetken jarjestaminen voi olla vaikeaa kansoitetussa nuorisoti-
lassa. My®6s se voi tuntua nuoresta liian hankalalta, jos kahdenkeskistd tapaamisaikaa
aletaan jarjestamalld jarjestdmadn. Nuori voi kokea, ettd hanen asiansa tulisi olla kyllin
vakava, jotta tdllainen jarjestely olisi perusteltu ja tuen tarve saattaa ndin ollen jaada
kokonaan ilmaisematta.

Kiitos pikaviestimien, yhteydenottokynnys on varsin matala ja asian ei tarvitse olla
arkipdivaistd sananvaihtoa kummempi. Ohjaaja ehtii vastata nuoren keskustelunava-
ukseen vaikka viiveelld ja keskustelu rytmittyy luontevaksi osaksi muun tydskente-
lyn virtaa. Parhaassa tapauksessa viestimissa ”idlaaminen” eli paikallaolo ilman sen
kummempia aktiviteetteja voi ndyttdytyd nuorelle ldsndolona ja vdlittdmisend. Usein
pari kannustuksen sanaa tai kiinnostuksen osoittaminen voi olla merkittdva eteenpain
vievd ele.

4. SELKEAT PELISAANNOT: VUOROVAIKUTUKSEN SAATELY

Neljas esimerkki, joka saattaa kolahtaa etenkin heihin, jotka kdyttavat pikaviestimia jo
olennaisena osana tyonkuvaansa on se, ettd vuorovaikutuksesta nuoren kanssa tulee
liian intensiivistd. Nuori ottaa jatkuvasti ja tauotta yhteyttd ja kuormittaa ohjaajaa
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liiaksi. Tallaisiinkin tilanteisiin on syytd punoa selkedt sadnnét, aivan kuin muussakin
nuorten kanssa jdrjestettavdssa toiminnassa. Joskus se, ettd nuori hakee loputtomasti
kontaktia ohjaajaan, on merkki toisenlaisesta avuntarpeesta. Tilannetta arvioidessaan
ohjaaja voi esimerkiksi pyytdad liikaa kontaktoivaa nuorta tulemaan nuorisotilaan ja
osallistumaan enemman yhteistoimintaan. Tai jos kyse on erityyppisesta avun tar-
peesta, hdn voi ohjata nuorta esimerkiksi koulukuraattorille, harrastustoimintaan tai
tukea keskusteluyhteyden syntymista johonkin toiseen tahoon.

Kaikissa ndissd edelld mainituissa esimerkeissa keskeista on keskusteluyhteyden
avaaminen ja yllapitaminen. Senkin voi ajatella olevan jonkinlaista ldsndoloa, jos nakyy
toisille ainoastaan linjoilla olemista viestittavana pienena vihredna kuvakkeena, vaikkei
koko ajan suoltaisi paivityksia tai kyselisi kuulumisia.

Verkkovuorovaikutus tuo mukanaan monenlaisia tapoja olla tavoitettavissa ja ldsna.
Nuorisotyon ammattilainen ei ole missddan mielessa yksin taman aihealueen pohdin-
nan kanssa. Myos vanhemmat, sukulaiset, ystavat ja muut nuoresta valittavat tahot
pyrkivdt samaan padmadraan: siihen, ettd linja on auki.
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12:00 MATKALLA TOIHIN — SOUNDCLOUD

TyOmatka taittuu polkupyordlla ja matkaa vauhdittaa kuulokkeet korvilla ja niista
kantautuva musiikki. Nuorisotyontekija on luvannut kuunnella erdan ujon ja hiljaisen
rokkaripojan omia kappaleita SoundCloudista. Musiikki vaikuttaa oikein lupaavalta ja
se tarjoaa illalla nuorisotilalla nuorisotyontekijdlle ja yleensd aralle nuorelle hyvan
yhteisen keskustelunaiheen.

12:30 TOIMISTOLLA - YLILAUTA

Sahkdpostit tarkistettu ja kuppi héyryavaa kahvia edessa. Nuorisotyontekijalld on hetki
aikaa tarkistaa, mistd Ylilaudalla keskustellaan: onko jotain sellaista, mika voisi nousta
nuorten kanssa puheenaiheeksi illalla nuorisotilalla. Samalla tulee katsastettua paivan
verkkoilmiot ja meemit.

13:30 TUKUSSA — INSTAGRAM

Tulevana viikonloppuna on nuorten disko, jonka hankintoja ollaan tekemassa tukussa.
Ostosten ohessa on aikaa napsia muutamia valokuvia Instagramiin, mainostaa tapah-
tumaa ja tehdd omaa ty6ta tunnetuksi — nuorisotydntekijdn arki on paljon muutakin
kuin vain biljardin pelaamista nuorisotilalla.

14:00 PALAVERISSA — HEARTHSTONE
On palattu kiireen vilkkaa takaisin toimistolle, jossa on alkamassa viikoittainen pa-
laveri. Talld viikolla aiheet eivdt ole nuorisotydntekijdn kannalta kovinkaan tdrkeitd,
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joten han uppoutuu hetkeksi pelaamaan yhden erdn Hearthstonea tutun nuoren kans-
sa. Pelin jalkeen nuoren kanssa vaihdetaan kuulumiset pelin chatissa ja taas voidaan
keskittya palaveriin.

15:00 LAKSYKLUBI — VINE

Opettajalta on tullut viestid, ettd oppilaalla on vaikeuksia biologian opinnoissa, eika
hantd ole kotitehtdvien tekeminen kiinnostanut. Nuorisotyontekijd innostaa nuorta
tekemadan biologian laksyt Vine-palvelulla, josta video jaetaan opettajalle.

16:00 LINJA-AUTOSSA — WHATSAPP

Pikaviestimet ovat piipitelleet pitkin pdivaa. Nyt on rauhallinen hetki vastailla tie-
dusteluihin ja syventya katsomaan, mitd kaikkea nuoret ovat kirjoitelleet nuorisotilan
WhatsApp-ryhmassd. Samalla nuorisotyontekijd jatkaa kahdenkeskistd keskustelua
eraan nuoren kanssa hdanen perheongelmistaan.

18:00 NUORISOTILALLA - TWITCH.TV

Nuoret innostuvat pelaamaan NHL-pelid ja syntyy pienta kinaa, koska kaikki eivat
ehdi tdndan osallistua turnaukseen. Nuorisotyontekijd pddttaa virittdd yhdessd innos-
tuneiden nuorten kanssa live-ldhetyksen pystyyn, jolloin ne nuoret, jotka eivat illan
aikana pddse pelaamaan, voivatkin toimia pelin selostajina. Sana ottelusta kiirii sosiaa-
lisen median kautta. My0s ne nuoret, jotka eivdt ole nuokkarilla, pddsevat seuraamaan
NHL-turnausta verkon valityksella.

19:30 KOTIIN LAHDOSSA - YO

Nuorisotyontekija on lahddssa kotiin, mutta ulko-ovella han paattda muistuttaa nuo-
risovaltuustolaisia illan kokouksesta. Han 1ahettda kaikille Yo-ilmoituksen, jotta he
muistaisivat varmasti saapua illalla paikalle.



i
TYOHON

PASI TUOMINEN

Kesalld 2014 Yleisradio teki pioneeritydta Suomessa ja ldhetti esports-turnauksia suo-
rana tv-ldahetyksend Assembly-pelitapahtumasta. Turnauslahetykset seka ihastuttivat
ettd vihastuttivat kansaa. Osa katsojista piti 1ahetyksid parhaana, mitd Suomen televi-
siosta voi seurata. Osa katsojista kirosi Ylen tv-latakon syvimpiin saviin.

MIKA ESPORTS?

Esports, electronic sports tai elektroninen urheilu on digitaalista kilpapelaamista. Kaksi
pelaajaa tai tiimia pelaavat samaa pelid ja ottavat mittaa toisistaan. Pelistd riippuen
pelaajien maard, voittamisen ehdot ja pelaamisen rajat vaihtelevat. Turnauksissa ja
liigoissa on aivan samat periaatteet kuin missd tahansa muussakin urheilussa. Sa-
masta pelista voi olla erilaisia kilpailumuotoja, aivan kuten tenniksessa, kelkkailussa
tai juoksussa.

Digitaaliset pelit maarittelevat kilpailun ehdot ja rajat. Pelaajan haasteena on hy6-
dyntda pelimekaniikkaa ja annettuja resursseja mahdollisimman tehokkaasti. Pelaajan
fyysinen voima ndyttelee pientd osaa, mutta pelaajalta kysytdan kuntoa, pelien ja tur-
nausten usein venyessa pitkiksi. Kunnon lisdksi pelaajat tarvitsevat hyvaa strategista
havainnointikykyd, kommunikaatiotaitoja, kykya tehdd nopeita paatdksid, ryhmatyo-
taitoja seka itsehillintda.

SUURET AREENAT

Kun puhutaan esportsista ja digitaalisista peleistd, yksi yleisimmista peloista pelien
sisallén lisdksi on litkunnan puute. Varsinkin lapsista ja nuorista puhuttaessa kiinni-
tetdan huomiota siihen, ettd pelaava lapsi liitkkuu tarpeeksi. Pelitoimintaan tai esports
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-toimintaan kannustaminen ei missaan nimessa sulje pois mahdollisuutta harrastaa
litkkuntaa. Esporttauksen ei ole tarkoitus olla elamaa hallitsevaa ja kaiken ajan nielevda
toimintaa. Se on harrastus siind missa kalastaminen, piirtaminen tai punttien nostelu.

Elektroninen urheilu on hyvin suosittua. Suomessa media ei ole vield kovin voimak-
kaasti esportsiin tarttunut. Sen sijaan muualla maailmassa kohistaan ilmidsta jo kovasti.
Suosio on tuonut mukanaan myo6s rahan, aivan samoin kuin perinteisessakin urhei-
lussa. Kun vaki kiinnostuu, my6s sponsorit kiinnostuvat ja raha alkaa liikkua. Esports-
maailmassa suurimmat palkintopotit liikkuvatkin jo miljoonissa euroissa ja moni ihmi-
nen eldttaa itsensd toimimalla tavalla tai toisella elektronisen urheilun parissa. Suomessa
on muutama ammattilainen esports-pelaaja, jotka eldttavat itsensa pelaamisella.

NUORISOTYON AIRUT

Esports toimii nuorille yhtend pelikulttuurin muotona. Pelit ja esports kiinnostavat
nuoria paljon ja he pelaavatkin paljon samoja pelejd, joissa kilpaillaan ammattimaisesti.
Ammattilaisturnauksissa kilpailevat pelaajat saavat osakseen samanlaista fanitusta
kuin perinteisemmatkin urheilijat. Joukkueilla tai tiimeilld on omia kannattajakerhoja
ja oheistuotteet ovat kysyttya tavaraa.

Elektroninen urheilu tarjoaa nuorille vetovoimaisena harrastuksena loistavan nuo-
risotyollisen vdyldn, jonka avulla on mahdollista kohdata nuoria heiddn oman kulttuu-
rinsa parissa. Kasvatuksellisuus ja tuki ovat hyvid lisid esports-harrastuksessa. Taman
lisaksi nuorisotyd voi tukea jarjestamalld nuorelle esports-tiimille vaikkapa harjoitte-
lupaikan, valmentajan tai laitteistoa.

Esports nuorisotyén muotona on rajoja rikkovaa. Se yhdistaa luontevasti sekd
verkossa tapahtuvaa ettd fyysistd toimintaa. Se myds mahdollistaa uudenlaisen yh-
teistydn harrastajayhteisdjen, jarjestojen, kuntien, seurakuntien ja kaupallisten toi-
mijoiden kesken. Tyémuodolla on mahdollista tavoittaa sellaisia nuoria, jotka eivdt
valttamattda muuten olisi nuorisopalveluiden piirissd. Esports-toiminta saattaa olla
jopa kipina nuorelle Idhteda mukaan kerhoon tai nuorisotalolle. Nuoriso-ohjaajan ei
tarvitse heittdytyd valmentajaksi tai olla valittomasti elektronisen urheilun guru. Kiin-
nostus ja innostus riittavat alkuun, ja esportsin parissa tehtdvassa tydssd oppii takuulla
uutta. Esports-toiminnassa riittdd usein, ettd nuorilla on jokin tarve tai halu tehda
tietyntyyppistd toimintaa, oli kyse sitten bandi-toiminnasta, askartelusta tai graffitin
maalauksesta. Aikuisen rooli on kuunnella, tukea, mahdollistaa, jasennelld ja ohjata.

Jokaisen nuorisotyon ammattilaisen ei pida eika tarvitse heittdytya peliosaajaksi tai
edes innostua tdstd tydmuodosta. Eivat kaikki hihku innosta kokki- tai musiikkikerhois-
takaan. Useimmat kuitenkin ymmartavat sen, kuinka hyvia tydmuotoja ne ovat ja mitka
niissd ovat nuorisotydllisesti loistavia tarttumakohtia. Samaa ymmarrysta pitaa riittaa
my0s niille nuorisotydén ammattilaisille, jotka tahtovat jdttaa sdhlypallon kaappiin ja
ottavat sen sijaan ohjaimet kdsiinsa pelatakseen turnauksen uusinta MOBAa nuorten
kanssa.
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SUVI TUOMINEN

erkkonuorisoty0, digitaalinen tydote, mediakasvatus... Epamaaraisia ter-
mejd, jotka menevat pdallekkdin ja limittdin. On ihan sama miksi sita kut-
sutaan, mutta tavoite on tama: nuorisotyontekijan on osattava hyodyntaa
tyossdan digitaalista mediaa ja nuorten verkkokulttuureja.

Mita kaikkea digiajan nuorisotyontekijan osaamiseen sitten kuuluu?
Kokosin seitsemadn asiaa, jotka kaikkien nuorten parissa tydskentelevien pitdisi mie-
lestani hallita ainakin jollakin tasolla.

1. Ymmarrys nuorten verkonkdytdstd. Mitd nuoret tekevat netissa ja miksi? Mikd
merkitys netilld ja peleilld on nuorten arjessa? Nuorten verkkokulttuurien tun-
teminen on pohjana sille, ettd nuorisotyontekijd osaa suunnitella nuorille mie-
lekkaita verkkonuorisotyon tai mediakasvatuksen muotoja. Nuorisotyéntekijan
on jatkuvasti pdivitettdva tietonsa ja asenteensa, ja asiantuntijoina kannattaa
tietysti kdyttdaa oman ldhipiirin nuoria.

2. Tietoisuus olemassa olevista menetelmistd. Miten nuoria tavoitetaan, tuetaan
ja kohdataan verkossa? Miten nuoria kannustetaan tuomaan omia mielipitei-
taan esille vaikkapa blogeissa ja vlogeissa? Kannattaa ottaa selvdd, mitd muualla
on tehty, ja soveltaa muiden menetelmid omaan kdyttdon. Esimerkiksi pelitoi-
mintaan, nuoria osallistavaan sisallontuotantoon, kohtaamispalveluihin ja so-
me-markkinointiin on olemassa monia erinomaisia esimerkkeja niin jarjestdjen,
seurakuntien kuin kuntien nuorisotydn parista.

3. Ammattieettinen pohdinta. Verkkomedian parissa toimiminen asettaa nuoriso-
tyontekijan uudenlaisten ammatillisten ja eettistenkin kysymysten ddrelle: Mi-



ten paljon nuoren eldmaa saa seurata verkon valitykselld? Miké on nuorisotyon-
tekijan vaikutusvalta ja vastuu nuorten verkkoyhteisoissa? Miten paljon omasta
vapaa-ajasta voi kertoa netissa? Voiko nuoren ottaa kaveriksi Facebookissa?
Yksiselitteisid vastauksia ei ole olemassa, vaan ndita on pohdittava jokaisen ty-
kondan ja myos tilannekohtaisesti.

L. Verkkoviestinndn tyylikeinot. Nuorten verkkoviestintdd leimaa visuaalisuus:
fiiliksid valitetadn kuvilla, videoilla, hymigilla ja tarroilla. Nuorisotyontekijan
ei tarvitse yrittaa kdayttaa nuorten kieltd, jos se ei tunnu luonnolliselta, mutta
nuorten viestintda on osattava tulkita. Kun ymmartdd verkon tietynlaisen hal-
litsemattomuuden, on helpompaa hyvaksyd, ettd viestiminen ei aina onnistu.
Lisdksi verkossa on osattava reagoida nopeasti, ja tunteita sekd empatiaa pitda
pystyd ilmaisemaan.

5. Tekninen osaaminen. Teknologiasta pitda kiinnostua ainakin sen verran, ettd
ymmartdd sen tarjoamat mahdollisuudet nuorten parissa tehtavélle tydlle. Si-
ten pystyy esimerkiksi pohtimaan, millaisia valineita nuorisotilalle kannattaa
hankkia tai mitd some-palveluita voitaisiin ottaa nuorisotydlliseen kayttoon.
Nuorisotyontekijan ei tarvitse hallita kaikkia valineita taydellisesti, eikd ym-
martdd kaikkien some-palveluiden toimintalogiikoita, vaan tdrkeintd on osata
soveltaa tekniikkaa nuorisotyollisiin menetelmiin. Ja jos jotain ei tajua, aina voi
kysyd kollegalta — tai nuorilta!

6. Kokeileva asenne. ”Ei tdmmodinen vanha tyontekijd ymmadrrd nuorten netti-
maailmaa” on todella huono peruste olla kdyttamatta digimediaa tyossaan.
Tyontekijdn ei tarvitse olla datavelho eikd someguru, mutta hdanen on uskallet-
tava kokeilla erilaisia tydmuotoja ja -menetelmid. Osa niista jaa pysyvampaan
kdyttoon, osa ei. Ainakin on kokeiltu!

7. Nuorten ohjaamisen taidot. Nuorisotydntekijan ammatillisuus ja persoona ei-
vat katoa mihinkddn, vaikka toimintaan liittyy digitaalinen valine. Esimerkiksi
nuorten ottaminen mukaan toiminnan suunnitteluun ja toteuttamiseen on tdr-
keda myo6s verkkomaailmassa.

Tuleeko mieleesi jokin muu taito tai seikka, joka digiajan nuorisotyontekijan pitdisi
hallita? Kerro!



KiRJeiTTAJAT

MIKKO HAUTAKANGAS toimii tutkijana Tampereen yliopiston Comet-tutkimuskes-
kuksessa. Han on tutkinut muun muassa tosi-TV-ilmiotd, poikien ja nuorten miesten
mediakulttuuria seka lifestyle-bloggaamista.

ALEX IHONEN on 18-vuotias helsinkildinen ja hdn suorittaa kolmatta vuotta logistiikan
perustutkintoa Stadin ammattiopistossa. Hanen aikomuksenaan on jatkaa AMK:hon
ICT-alalle. Vapaa-ajalla Alex viettda aikaa kavereiden kanssa pelejd pelaten ja striimeja
katsellen.

1IDA on 17-vuotias Pohjois-Pohjanmaalla asuva lukiolainen ja han toimii Habbo Ho-
telin Netari-huoneessa apuohjaajana. Iidan seikkailut Habbossa alkoivat vuoden 2008
syksylld. Habbossa on Iidan mukaan helppo tutustua ihmisiin eri puolelta Suomea,
pienen paikkakunnan lapsena uusien ihmisten 16ytaminen oli hdnesta jannittavaa.
Habbosta tuli turvapaikka, jossa han pystyy olemaan yhteyksissa kavereiden kanssa,
pitdmaddn ylla kisahuoneita ja osallistumaan erilaisiin tapahtumiin.

OTTO JOKINEN on 17-vuotias poika Pornaisista. Han opiskeli vuoden Porvoossa pai-
noviestinndn perustutkintoa, mutta se ei tuntunut oikealta alalta, joten nykyadn han
opiskelee ensimmadista vuotta datanomiksi Sipoossa. Koulussa Oton padtydvdline on
tietokone. Han pitdd myos keikoilla ja festareilla kiertelystd, vuodenajasta riippumatta.

HEIKKI LAUHA ty0skentelee suunnittelijana Verkessd, vastaten muun muassa tutki-
mustoiminnasta ja ulkoisesta viestinnasta. Erityisend mielenkiinnon kohteena hanella
on nuorten osallisuustoiminnan laajentaminen sekd verkkonuorisotyon yhteiskunnal -
linen vaikuttavuus.
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ANNUKKA LEHTIKANGAS toimi kesalla 2014 Verkessa korkeakouluharjoittelijana. Ha-
nen tehtdavanaan oli nuorten verkkokulttuuria ja -kdyttdaytymista kasittelevan tutki-
muksen kartoittaminen seka kartoitusta koskevan raportin kirjoittaminen. Annukka
on maisterivaiheen sosiologian opiskelija, joka on kiehtoutunut nuorisotutkimuksesta.
Erityisesti hdn on inspiroitunut nuorten verkkokayttaytymisen monimuotoisuudesta
ja jatkaa aihepiirin tarkastelua pro gradu -tutkielmassaan.

JUHA LEINONEN on teologian maisteri, joka opiskelee estetiikkaa. Hdn on kiinnostunut
Internetin hallinnasta, tietokonepelikulttuurista ja nuorten vaikutusmahdollisuuksien
lisaamisestd. Verkossa hdnet 10ytda usein Facebookista kirjoittamasta mielipiteitadn
tai Youtubesta katsomasta pelivideoita.

MARCUS LUNDQVIST toimii Verkessa suunnittelijana. Hanen osaamiseensa kuuluvat
sosiaalisen median palvelut sekd verkkonuorisotyon teknologinen puoli. Vapaa-ajal-
laan han viettaa paljon aikaa netissa ja ajoittain sekoittaa tyon ja vapaa-ajan.

JANNE MATIKAINEN on sosiaalipsykologiasta vaitellyt valtiotieteen tohtori ja tyosken-
telee tutkijana Helsingin yliopistossa viestinnan oppiaineessa. Tutkimus on keskittynyt
verkon sosiaalisiin ilmi6ihin, viime aikoina erityisesti sosiaaliseen mediaan.

MILLA on 17-vuotias Lahdessa asuva hevimetalliin hurahtanut lukiolainen, joka omis-
taa kissan ja laajan sarjakuva- seka pelikokoelman. Han aloitti Habbo Hotelin 2008,
mutta apuohjaajahommat astuivat kehiin vasta viimeisen vuoden aikana. Synkan
pukeutumisen ja huumorin rinnalla han osaa pitdd myds varikkdista asioista, kuten
polkkakarkeista.

SILJA NIELSEN toimii yhteis6- ja turvallisuusasioiden koordinaattorina tanskalaisessa
lasten sosiaalista mediaa tuottavassa watAgame-yrityksessa. Han tutki suomalaisten
lasten netissa saamia ja lahettamia seksiviesteja Turun yliopiston mediatutkimuksen
gradua varten.

ELINA NOPPARI on tutkija Journalismin, median ja viestinndn tutkimuskeskuksessa
(Comet) Tampereen yliopistossa. Han tutkii muun muassa lasten ja nuorten mediaym-
paristén muuttumista.

JENNA PULKKINEN on 19-vuotias nuori, joka asuu talld hetkelld Helsingissa ja opis-
kelee Haaga-Heliassa journalistiikkaa. Han seuraa paljon sosiaalista mediaa, kuten
Twitterid ja Instagramia, pelaa videopelejd, soittaa huonosti kitaraa ja kirjoittaa. Ja-
panilaista popkulttuuria Jenna alkoi kuluttamaan toden teolla 14-vuotiaana, nykyadn
siitd on hdnelld jdljelld enda ldhinna katumuoti ja musiikki.



SAKU RASANEN on 30-vuotias sosionomiopiskelija Helsingistd, jolla on taustalla nuo-
risotyon opintoja. Verkkoyhteisollisyys ja verkon tarjoamat mahdollisuudet yhteisdjen
muodostumiselle kiinnostavat hdnta erityisesti. Saku on pitkan linjan fanaattinen ka-
tutanssityylien opettaja ja koreografi ja kiinnostunut myos internetin vaikutuksista ja
mahdollisuuksista tassakin kontekstissa.

JOHANNA SUMIALA on viestinnan dosentti ja mediatutkija Helsingin yliopiston tut-
kijakollegiumissa. Hantd inspiroi kaikenlaisten nyky-yhteiskunnan mediailmididen
analyysi ja kriittinen pohdiskelu.

LAURI SUNDBERG on 27-vuotias sosionomi Helsingistd, jota kiinnostaa tyokenttana
nuorten parissa tehtava tyd. Han on ollut erindisten verkkofoorumien jasen suurimman
osan eldmadstdan. Verkossa hantd vetdd puoleensa sosiaalinen media, jota han toisinaan
saattaa kayttad hieman liiankin aktiivisesti. Myos kaikenlaiset verkkoyhteisot, keskus-
telupalstat ja uudet verkkoilmiot ovat hanen kiinnostuksensa kohteita.

LEENA SUURPAA tyoskentelee Nuorisotutkimusverkostossa tutkimusjohtajana. Hanta
kiinnostaa kaikenlaiset tutkimus- ja yhteiskunnalliset avaukset koskien nuoria ja nuo-
ruutta. Mediakaupungin ilmi6 on yksi oiva esimerkki tdllaisesta avauksesta.

KAROLIINA TALVITIE-LAMBERG viditteli viime kevddana Helsingin yliopistoon vlogeista
tunnustuksellisina itsensa esittamisen paikkoina. Han tutkii talld hetkelld vlogeja to-
dellisuuden esittdmisen ja luomisen ymparistoina.

ELLIMAIJA TANSKANEN on lukiolainen. Han kayttaa nettid paivittdin muun muassa
Facebookin ja Instagramin pdivittamiseen, Tumblr-blogin pitdmiseen, ystavien kanssa
keskustelemiseen ja tiedonhakuun. Han harrastaa lisaksi tanssia.

PASI TUOMINEN vastaa Verken digitaalisten pelien parissa tapahtuvasta toiminnasta.
Intomielisend pelaajana Pasi pyrkii seuraamaan pelikulttuuria kattavasti. Miehen miel-
ta lammittavat myos chili, hi-fi ja sci-fi. Jopa perheen koira on saanut nimekseen Jedi.

SUVI TUOMINEN toimii Verkessa projektipaallikkdnd vastaten muun muassa Verken
hallinnollisista kuvioista ja kansainvalisestd yhteistyostd. Han on erityisen viehadttynyt
Verken ajaman digitaalisen kdsityoldisyyden ideasta.

SUVI USKI on sosiaalipsykologi ja hdn toimii tutkijana Helsingin yliopiston sosiaalitie-
teiden laitoksella. Han on kiinnostunut yhteisdpalvelujen kdyttdjdprofiileista ja ndiden
mahdollisuuksista oman identiteetin rakentamisessa.
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ELIISA VAINIKKA tyoskentelee tutkijana Tampereen yliopiston Comet-tutkimuskes-
kuksessa. Han on tutkinut muun muassa nuorten aikuisten mediankdyttda ja lukutot-
tumuksia seka sosiaalista mediaa.

MIKKO VILLI toimii yliopistonlehtorina ja Viestinnan tutkimuskeskus CRC:n tutkimus-
johtajana Helsingin yliopiston sosiaalitieteiden laitoksella. Mikon tutkimus kohdistuu
mediajohtamiseen, sosiaaliseen mediaan, mobiiliviestintdan ja valokuvalliseen vies-
tintaan. Han on tyoskennellyt tutkijana myos Aalto-yliopiston kauppakorkeakoulussa,
Taideteollisessa korkeakoulussa sekd Tokion yliopistossa.

NOORA VAISANEN on 16-vuotias tytto Porvoosta ja hdn opiskelee Helsingissa Keskus-
puiston ammattiopistossa. Han harrastaa vloggausta ja bloggausta.






